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MOTTO
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tergantung ALASAN dan SEMANGAT kita untuk berjuang.”

2777 --



PERSEMBAHAN

Dengan rasa syukur Skripsi ini ku persembahkan untuk :

+ Allah SWT yang maha mulia pemilik segala Ilmu. Terimakasih atas
kemudahan dan kelancaran yang Engkau berikan sehingga Skripsi ini
dapat terselesaikan tepat waktu.

+ |bu dan Bapak yang selalu memberikan kasih sayang dan dukungan tiada
henti. Terimakasih atas semua yang telah engkau berikan, semoga saya
bisa segera membahagiakan kalian berdua.

% Saudara-saudaraku “PawiroJr”, Ardian R. Putra, Kristian Dedi P, Bekti
Kristiaji, Aswin Krisna Ditya, Wiryadi Sabdatama dan yang lainnya.
Semoga persaudaraan kita semakin solid.

+ Triana Candra W, terimakasih atas semangat dan perhatian yang kamu
berikan, kamulah salah satu alasanku untuk berjuang, semoga kita bisa
segera membahagiakan kedua orang tua kita masing-masing.

%+ Teman-temanku S1TI K, senang bisa mengenal dan berjuang bersama

kalian.

Vi



KATA PENGANTAR

Assalamualaikum Wr.Wb.

Puji dan syukur senantiasa penyusun panjatkan kepada Allah SWT. Yang
telah memberikan begitu banyak rahmat, karunia, petunjuk, sehingga penyusun
dapat menyelesaikan Laporan Skripsi ini dengan baik walaupun disadari masih
banyak sekali-kekurangan yang itu semua tidak lepas karena keterbatasan

penyusun.

Adapun Laporan Skripsi ini dibuat untuk memenuhi syarat guna
memperoleh gelar kesarjanaan Strata Satu (S1) Jurusan Teknik Informatika

STMIK AMIKOM Y ogyakarta.

Dalam penyusunan laporan Skripsi ini penyusun banyak mendapatkan
bantuan dari beberapa pihak. Untuk itu penyusun menyampaikan rasa hormat dan

terima kasih kepada :

1. Ibu Kusrini, Dr., M.kom selaku dosen pembimbing yang telah
memberikan arahan, bimbingan, dan masukan selama proses

penyusunan Laporan Skripsi ini hingga selesai.

2. Bapak Prof. Dr. M Suyanto, MM, Ph.D selaku Ketua STMIK

AMIKOM Y ogyakarta.

3. Bapak Sudarmawan, M.T selaku Ketua Jurusan Teknik Informatika

STMIK AMIKOM Yogyakarta.

vii



4. Tim Penguji, segenap Dosen dan Karyawan STMIK AMIKOM
Yogyakarta yang telah memberikan banyak ilmu pengetahuan dan

dukungan moralnya.

5. Serta semua pihak yang telah membantu dalam penyelesaian

penyusunan Laporan Skripsi ini.

Penyusun berharap semoga amal baik semuanya dapat menjadi amal

ibadah yang diridhoi Allah SWT. Amin.

Penyusun menyadari sepenuhnya bahwa Laporan Skripsi ini masih
sangat jauh dari kesempurnaan yang tidak lepas dari keterbatasan pengetahuan
penyusun sendiri. Kritik dan saran yang bersifat membangun guna mencapai
kesempurnaan akan selalu penyusun harapkan sehingga dapat bermanfaat bagi

penyusun sendiri, serta bermanfaat bagi pihak-pihak lain yang membutuhkan.

Dalam hal ini, penyusun juga memohon maaf kepada semua pihak jika
dalam penyusunan Laporan Skripsi ini terdapat kesalahan atau hal-hal yang

kurang berkenan.

Akhirnya, hanya dengan berdo’a dan memohon ridho Allah penyusun

berharap Laporan Skripsi ini bermanfaat bagi kita semua. Amin.

Wassalamualaikum Wr.Wb

Yogyakarta, 3 Juni 2013

Penyusun

viii



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL. .. .oiiiiiiiiii ittt bbe e i
HALAMAN PERSETUJIAN ... .ot i
HALAMAN PENGESAHAN ...t e e i
PERNYATAAN ...ttt asne e te et saaesaeesteesseessaeeseesseesnseenseenseens iv
Y[ 2 I 1 SO RPPPR Y
HALAMAN PERSEMBAHAN ... ..ot e ee s vi
KATA PENGANTAR L.ttt ana e ana et e teesae e eneesnaenseans vii
Nl I B ] O SR SRR IX
DAFTAR TABEL...c.oittiiiiitiiiaeeeseetisiesterisesees s shensassssessesssbin e ssessssessessssessessenens XVi
DAFTAR GAMBAR. .. oottt ettt era e ana e anae s s sne b ns e aneeneesee s Xvii
INTEISARLL ... oottt e an e n e st e sresbeanaaneaRa e erees XXii
ABSTRACT ...ttt ettt ettt beete s ek aanneRaean e s b ane Rt anenneanes XXiii
BAB | PENDAHULUAN. ... .ooiii e e anaa s anae s sanan e 1
1.1 Latar Belakang Masalah...........ccccooeiiiiinninii e 1

1.2 Rumusan Masalah............ocooeiiiiiiiniin s Bl e e 3

1.3 Batasan Masalah..........ccooiiiiiiiii b e 3

1.4 Tujuan PeNIIIAN. .....ccooiieiie it et 4

1.5  Manfaat PeNeIItIAN. ..ooe e eeeeveieee e dabessaesressnesnes e banbesnne e seeenee e 4

1.6 Metode Penelitian........ccouee it 5

1.7  Sistematika PenUIISAN...........ccoooiiiiiiiie e 7

BAB Il LANDASAN TEORI......cciiiiiiiit e itesiestesie e e seee e 8
2.1 Pengertian APIKASI.........cooiiiiiiiiiiiiieis e 8

2.2 PAlIWISALA. ...c.uecuieieie ittt sttt st st nbe e e e 8

2.3 Sistem Layanan Berbasis Lokasi (LBS) .........ccccoeviiininiinniiicneeee, 9

2.4 GPS (Global Positioning SYStem) .......ccccceoeeieniinienin e 10

2.4.1 Pengenalan GPS.........coo i e 10

2.4.2 Cara Kerja GPS......cccooii i e 11

2.5 GO0QIE MAP APL....eiiiieee e s 12

2.6 ANAIOIH....ceiiiiiicie e e 14



2.7
2.8

BAB Il
3.1
3.2

853

3.4

2.6.1 Pengenalan Android.........ccccooerieieiinienin e e 14

2.6.2  Sejarah ANdroid.........ccooceieeiiiiiiieie e 14
2.6.3  Versi ANAroid........ccooeeuiiieiiniiieeeeie e 16
2.6.4  Arsitektur ANdroid.........cccoeoriieiiniineee 18
2.6.5 Siklius Hidup Android.........ccccooeiiiiininiinncneeeeie e 24
ECIIPSE. .. et e 24
Unified Modeling Language (UML) w.......ccoooveiiiiiiiiniiiecieece 25
2.8.1 USe Case DIagram........ccccereieaireasbinecereneenienrenieanessesieeseneesnas 26
2.:8.2 Sequence DIagram.......cccoocoviieiiiuee et 27
2.8.3  ACHIVILY DIAgram.........ccooiviiiiiiiii i e s 28
2.8.4 Class DIAQIam............cccceruerrermecburneeieseesssiie e eseeseesne e 29
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM........cicecccceevieciinenn, 30
TINJAUAN UMUIML .ottt ease e asaessesnaesnassnafhne e enee e 30
ANALISIS SISTEIM. ...ttt e st sbe s sne e e enneanne b 31
3.2.1  ANAlISIS SWOT ..ot e srae b 31
3.2.2  Analisis Kebutuhan SiStem..........ccccooiiiiiiiiniinicsrseesieen e 33
3.2.3 Analisis Kebutuhan Non Fungsionaksu........c.cccooveveivesinnneenen. 34

3.2.3.1 Kebutuhan Perangkat Lunak..........cceueoiivniienennnnenn. 34

3.2.3.2 Kebutuhan Perangkat Keras.........ccoeve o iivenierieenennnn. 36
3.2.4 Analisis Kebutuhan PeNgguna. . cuueeueeeesessee e cbiesneseeeseeeneenees 37
3.2.5 Analisis Kebutuhan Data.........cccccoiiineneaiieaie e 37
Perancangan UML..........cccccoiiiiii i 38
3.3.1 Perancangan Use Case Diagram......ccccoveeververeninenineeinneennnn 38
3.3.2 Perancangan ActiVity Diagram.........ccc.c.coocevinveininieciniecnne 39
3.3.3 Perancangan Class Diagram..........ccecevveerieniieninnenieenieeneennen 40
3.3.4 Perancangan Sequence Diagram........ccccecuereererieeneniiesnnseenn, 41
Perancangan ANntarmuKa............ccccooreiieienie s 50
3.4.1 Rancangan Tampilan Splash Screen..........ccccoeevnivinininnnn, 50
3.4.2 Rancangan Tampilan Menu Utama...........cccceverieiesinsienneenne. 51
3.4.3 Rancangan Tampilan Menu Wisata...........cccccevvrienenienennnnne 51
3.4.4 Rancangan Tampilan Menu Hotel.............cccooiiiiiniiiiiinnnn, 52



BAB IV
4.1

3.4.5 Rancangan Tampilan Menu Kuliner..........ccccccoovinnininnnn, 52

3.4.6 Rancangan Tampilan Detail Wisata............cccccooevvnieiieinnnnn. 53
3.4.7 Rancangan Tampilan Detail Kuliner...........cccccooeiiininnnnne. 54
3.4.8 Rancangan Tampilan Detail Hotel.............ccccoooiiiiiiiiiinnnenn, 54
3.4.9 Rancangan Tampilan Menu ATM&SPBU.............c.cccce e, 55
3.4.10 Rancangan Tampilan Menu Tiket Wisata..........ccccoeeeveninnen. 56
3.4.11 Rancangan Tampilan Menu Cuaca.............cccoovereeienienenneenne. 56
3.4.12 Rancangan Tampilan Menu Sejarah.............cccoooviiiiiinn. 57
3:4.13 Rancangan Tampilan Menu Galeri........ccciveienineinccieenn. 57
3.4.14 Rancangan Tampilan Map...........co oo iieieiesiie e 58
3.4.15 Rancangan Tampilan Item MenU........ccocieeeiveiivinicieiceenn, 59
3.4.16 Rancangan Tampilan Keluar.........ccccooeiininiciiinccnecece e, 59
3.4.17 Rancangan Tampilan Pilihan Item Hotel..................oec o 60
3.4.18 Rancangan Tampilan Pilihan Item Wisata dan Kuliner.......... 61
3.4.19 Rancangan Tampilan Menu List Saya............ccoueerueseesressees.e. 61
3.4.20 Rancangan Tampilan Tambah Data Pada Menu List Saya.....62
3.4.21 Rancangan Tampilan Edit Data Pada Menu List Saya............ 63
IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN. ..o e 64
IMPIEMENTAS. ...t s s bbb e 64
4.1.1 Ruang Lingkup Perangkat Keras........cooeueae e besiisiesceceeencnnnnn 64
4.1.2 Ruang Lingkup Perangkat Lunak..........cccooooeiiiiniiiinncnnee, 65
4.1.3 Implementasi Interface..........cccocoeieiiiniiiiicc e 66

4.1.3.1 Implementasi Tampilan Splash Screen..................... 67

4.1.3.2 Implementasi Tampilan Menu Utama....................... 67

4.1.3.3 Implementasi Tampilan Menu Wisata...................... 68

4.1.3.4 Implementasi Tampilan Menu Hotel...............c......... 68

4.1.3.5 Implementasi Tampilan Menu Kuliner..................... 69

4.1.3.6 Implementasi Tampilan Detail Wisata...................... 70

4.1.3.7 Implementasi Tampilan Detail Hotel...................... 71

4.1.3.8 Implementasi Tampilan Detail Kuliner..................... 72

4.1.3.9 Implementasi Tampilan Menu ATM&SPBU........... 73

Xi



4.2

4.1.3.10 Implementasi Tampilan Menu Tiket Wisata........... 73

4.1.3.11 Implementasi Tampilan Menu Cuaca............c..c.c..... 74
4.1.3.12 Implementasi Tampilan Menu Sejarah..................... 75
4.1.3.13 Implementasi Tampilan Menu Galeri....................... 75
4.1.3.14 Implementasi Tampilan Map..........cccooeeveiiriininnnn, 76
4.1.3.15 Implementasi Tampilan Option Menu...................... 77
4.1.3.16 Implementasi Tampilan Keluar..............ccccceoenennee. 78
4.1.3.17 Implementasi Tampilan Pilihan Item Hotel.............. 78
4.1.3.18 Implementasi Tampilan Pilihan ltem Wisata............ 79
4.1.3.19 Implementasi Tampilan Pilihan Item Kuliner........... 80
4.1.3.20 Implementasi Tampilan Menu List Saya.................. 81
4.1.3.21 Implementasi Tampilan Tambah Data L ist Saya......81
4.1.3.22 Implementasi Tampilan Edit Data List Saya............. 82
4.1.4 Uji Coba Program.........cccccciiiriiniiiieeiiseassesssesnassnesnassnesnesbine. 83
4.1.5 Uji CoDa SIStEM........coiiiiiiiiiii e sae s sne e 85
4.1.5.1 Kebutuhan SIStem.........ccccvriiiniiiieiece e e 85
4.1.5.2 Uji Coba Beberapa Jenis Smartphone........c.cce......... 87
4.1.5.3 Uji Hasil KUISIONET......... oo trensnesne e 88
Pembahasan Program..........coeoe o iiiiee e ssiesnes e deesnnenseeeeeseenns 93
4.2.1 SPlash SCreen.........ccceiueriiiiii e bt 94
4.2.2 MENU ULAMAL....coiiiiiiiiiiiaiie ettt 95
4.2.3 MENU WISALA.....ueiuviiiiiiiiioiieie ettt 96
424 Menu HOEL.....oo s 97
4.2.5 MenU KUNET....coiiuiiie ittt 98
4.2.6 Menu ATME&ESPBU.........ccccoviiieiiicesce e 99
4.2.7 Menu TIKet WISALA.......cccoveeieiieiieieneee et 100
4.2.8 MENU CUACA......coiueieiiiiie sttt 101
4.2.9 Menu Sejaran........ccooiiiiiiiin i 102
4.2.10 MENU GalEIT..ccuiiiiiiiiceee e 103
4.2.11 MENU MAP....ciiiiiii et e 104
4.2.12 OPLION MENU.....uiiiiiiiieitieiiieie et s 105

Xii



4.2.13 MeNU KEIUAT.....oee ettt 105

4.2.14 Menu Pilihan Item HOtel..........ccccooieviiieice e 106
4.2.15 MenuPilihan 1tem WiSata..........ccooereveriennnieeiniecie e 107
4.2.16 MenuPilihan Item KUliner.........ccccooviviiniicnice e 108
4.2.17 MENU LISt SAYA.......ciiiviiieitiieieeiirie e 109
4.2.18 Menu Tambah LiSt.......coecviiveiiiieiinniieiene s 110

4.2.19 Menu Edit List....

Xiii



Tabel
Tabel
Tabel
Tabel
Tabel
Tabel
Tabel
Tabel
Tabel
Tabel
Tabel
Tabel
Tabel
Tabel
Tabel

3.1
3.2
3.3
3.4
4.1
4.2
4.3
4.4
4.4
4.4
4.4
4.4
4.4
4.4
4.4

DAFTAR TABEL

ANALISIS SWOT ... e 32
Kebutuhan Perangkat Keras (Pembuatan)...........ccccocvveiieeieninnnnn, 36
Kebutuhan Perangkat Keras (Implementasi) .........cccccooeviviieiinnnnn, 36
KeDULUNAN DAt ........oiveiieiie st 37
Spesifikasi Perangkat Keras (Pembuatan) ...........cccccveevinicieennennn 65
Spesifikasi Perangkat Keras (Implementasi) .............cccoooeiininenn. 65
Hasil Uji Kebutuhan Sistem...........ccccoooiiiiiiiiee e 86
Hasil Uji Coba Smartphone.............cc.oocieiiii e 87
Pengujian Kuisioner Pertanyaan No.L......cccooviiin oo iivenenecieeie e, 89
Pengujian Kuisioner Pertanyaan N0.2........ccceeueiesnsibineceneeveseneneenn, 89
Pengujian Kuisioner Pertanyaan No.3... ..o ieeieeiesseesneesatineeeneseenns 90
Pengujian Kuisioner Pertanyaan No.4.............ccueereesmesneeseennessnessbie. 91
Pengujian Kuisioner Pertanyaan No.5...........ccocovviriiiesneesessnessnesnee . 91
Pengujian Kuisioner Pertanyaan No.6...........ccccovvvrnienieeniisnnessnnsenn. 92
Pengujian Kuisioner Pertanyaan N0.7....... e e eeeeeneenieeshisssenne e 93

Xiv



Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar

DAFTAR GAMBAR

2.1 Cara Kerja GPS.......ooieiieeee e 11
2.2 Android ArChiCELUIE.........cceiieie e 19
2.3 Android Life CyCIe... ..ocoveiiiiiieeee e 23
2.4  Komponen-komponen Use Case.........cccoeurrerieiieenenieenesie e seens 27
2.5 ContohSequence DIagram........ccoiiiuecvereeierieieneee e 28
2.6 Contoh ACtIVItyDIAGram........cceuiiieieiiiiin e 29
2.7 Contoh Class DIAGIAM......ccocviveiviieiiiiaiisse et 29
3.1 Use Case DIagram........c.....oevireerireeurismnseeneeresnessssss sk e eseesessneseenes 39
3.2 ACUVILYDIAGIAM.........c.ooeiirereiieiresbeereseense e et er e eeee e 40
3.3 ClassDIAGIaAM............coeeueiieueere e sreaiesnesneases s e snea e e eeesie s 41
3.4 Sequence Diagram Splash SCreen........oceieiin e iienitine e 42
3.5 Sequence Diagram Lihat Detail Wisata........ccueireeneeineeieanuesnee st 42
3.6 Sequence DiagramLihat Detail HOtel ..............cc.cciiiiiininiinieennen. 43
3.7 Sequence DiagramLihat Detail Kuliner............cccoeveiiiinienneene. 43
3.8 Sequence Diagram Lihat Sejarah........... e eeieiienecsiiissieneeee. 44
3.9 Sequence Diagram Lihat ADOUL...........0cco i 44
3.10 Sequence Diagram Lihat Prakiraan Cuaca.........cce....civesunrveneenne. 45
3.11 Sequence Diagram Lihat Galeri.......coceommeieiiiieni deisieannccee, 45
3.12 Sequence Diagram Lihat Harga TiKet.........ccccovieeiiiiiiiiiiee, 46
3.13 Sequence Diagram Lihat Map WiSata.........ccccooeriieiinincienenienn,s 46
3.14 Sequence Diagram Lihat Map HOtel........ccoc.coooveniniiiiiie, 47
3.15 Sequence Diagram Lihat Map Kuliner.................c.ccocoevinicnnnne 47
3.16 Sequence Diagram Lihat Map ATM......ccccooviiiniiinncneee e, 48
3.17 Sequence Diagram Lihat Map SPBU........ccccccociniiiiiiienieninniene, 48
3.18 Sequence Diagram Melakukan Panggilan ke Hotel....................... 49
3.19 Sequence Diagram Tambah Data Pada Menu List Saya................ 49
3.20 Rancangan Tampilan Splash Screen..........ccoccooviiiiiiniecie e, 50
3. 21 Rancangan Tampilan Menu Utama..........cccooveeienienenienie s, 51
3.22 Rancangan Tampilan Menu Wisata..........cccceeeeinieiinicniecneeene, 51

XV



Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar

3.23
3.24
3.25
3.26
3.27
3.28
3.29
3.30
3.31
3:32
B33
3.34
3.35
3.36
3-37
3.38
3:39
3.40
4.1
42
4.3
4.4
4.5
4.6
4.7
4.8
4.9
4.10
411
4.12
4.13

Rancangan Tampilan Menu Hotel...........ccccooiinie i, 52
Rancangan Tampilan Menu KUuliner...........ccoooeinieiniinnecneenee, 52
Rancangan Tampilan Detail Wisata............cccccevvvieiinienncniecnienns 53
Rancangan Tampilan Detail Kuliner............ccoooviviiiiniiieninnnnn, 54
Rancangan Tampilan Detail HOtel............ccccooeiiiniiiiineiecie e, 54
Rancangan Tampilan Menu ATM&SPBU..........ccccccoviiiiieiinnnen. 55
Rancangan Tampilan Menu Tiket Wisata............c.cccovvveieniiennenn. 56
Rancangan Tampilan Menu CUaCa.........c.....coeririeniiieiiiiieiieen, 56
Rancangan Tampilan Menu Sejarah.... ...t eeeiiinenieciesiennn. 57
Rancangan Tampilan Menu Galeri..............coocviiniiieiniccinienn, 57
Rancangan Tampilan Map............coeieiiniin e 58
Rancangan Tampilan [tem Menu.......ccooeieiiniieiiiiin e 59
Rancangan Tampilan Keluar.............ciiiinain et e 59
Rancangan Tampilan Pilihan Item Hotel......cociiiiiniiiise. 60
Rancangan Tampilan Pilihan Item Wisata dan Kuliner................. 61
Rancangan Tampilan Menu LiSt Saya.........ccccceiverviiieeiiesniesnnnnen. 61
Rancangan Tampilan Tambah Data Pada-Menu List Saya........... 62
Rancangan Tampilan Edit Data Pada Menu List Saya.................. 63
Implementasi Interface Splash SCCreen......ccooviveiciiieiiinsceenne, 67
Implementasi Interface Menu Utama........ccoovieeene fesiinieeevecne, 67
Implementasi InterfaceList Wisata.........cocevvisvvnviiiiiinicece 68
Implementasi InterfaceList HOtel..........ccoiii i 69
Implementast InterfaceList KUlINer.......ccooevevveeviiiniiciiececie e, 69
Implementasi Interface Detail Wisata................cccccooeveenieiinnnnne. 70
Implementasi Interface Detail Hotel.............ccoooeiiii 71
Implementasi Interface Detail Kuliner...........ccccccoooviiviiiiieen 72
Implementasi Interface ATM&SPBU...........ccooviiiiieiienie e, 73
Implementasi Interface Tiket Wisata .........cccccovevvvviieniesin i, 74
Implementasi Interface Cuaca.........ccooveeveiievirniniere e 74
Implementasi Interface Sejarah...........cccooeeveeiiinii i 75
Implementasi Interface Galeri..........cccoovieiniiiiiece e, 76

XVi



Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar

4.14
4.15
4.16
4.17
4.18
4.19
4.20
4.21
4.22
4.23
4.24
4.25
4.26
4.27
4.28
4.29
4.30
4.31
4.32
4.33
4.34
4.35
4.36
4.37
4.38
4.39
4.40
4.41
4.42
4.43
4.44

Implementasi Interface Map.........ccccoeeiriiincniec e 76
Implementasi Interface Option Menu ..........ccccovevveieciienie s, 77
Implementasi Interface Menu Keluar............ccocoveiieiiinn e, 78
Implementasi Interface Pilihan Item Hotel.............cccooeiiiiinn, 79
Implementasi Interface Pilihan Item Wisata............cccovvvvenennene 79
Implementasi Interface Pilihan Item Kuliner ...........ccccooveiinne. 80
Implementasi Interface LISt SAYa. i..........cceevreeieinicieice e 81
Implementasi Interface Tambah List............ccccooviniiiiiiiinicnn, 82
Implementasi Interface Edit LiSt..........cccoooiiiiiineiininiiccn, 82
SYNEAX EFTOF. ... e s e 83
RUN TIME EFTOF..... .ottt st sn et et 84
Tampilan Source Code Splash SCreen............ccooeiiinneveiicieenee, 94
INISIalisSasi BUTEON. ..o et e 95
INEENE CIASS. ... vttt bbb b b sn e e 96
LISt VIEW WISALA. .....ccveeiviiiiiiiiie et s snassne s e 97
LISt VIEW HOTEL......oiiiiiii e s s 98
LISt View KUNET......cooiiiiiie i B draesnaese s 99
Tab View ATM dan SPBU........cccoccoiiiiimiesin st 100
THKEE WISALA. ... vttt et s sn et 101
MENU CUACA. ...ttt dre s siae i e as e e bnn e nne e seee e 101
MENU SEJAraN.......ooviiiiiiie e 102
MENU GaIBI ... e 103
MENU MDDt e e 104
OPLION MENUL ... vttt ittt sttt sie s e seee e 105
MENU KEIUAT........ooiiiiiiecie et 105
Pilihan ItemHOtel..........ccooiii e 106
Pilihan Item WiSata.........coovieieiieiie e 107
Pilihan Item KUKINer........cco i 108
LISE SAYA. ...ttt sttt 109
TaAMDBDAN LISt.....eiiiiciie e e 110
Bt LISt ..oeiiiiie e e 111

XVii



INTISARI

Kabupaten Gunungkidul merupakan salah satu kabupaten di Yogyakarta
yang memiliki potensi pariwisata yang sangat tinggi. Kabupaten Gunungkidul
mempunyai berbagai macam tempat wisata yang menarik mulai dari wisata alam,
seni dan budaya. Banyak obyek wisata yang dapat dikunjungi dan dinikmati oleh
wisatawan.

Kendala lain yang dihadapi oleh pemerintah daerah dalam hal
pengembangan pariwisata adalah tidak adanya sistem informasi yang efektif
untuk para wisatawan. Dalam penyampaian informasinya masih menggunakan
cara-cara manual, seperti pemberian brosur, pamflet, poster dan buku-buku
dilakukan jika ada wisatawan yang datang berkunjung langsung ke lokasi wisata.
Walaupun sekarang sudah mulai ada yang melakukan pencarian secara online dan
pemanfaatan peta website, akan tetapi wisatawan masih sering mengalami
kesulitan menemukan tempat atau fasilitas yang tepat di kota tersebut dan juga
tidak efisien karena membutuhkan banyak waktu. Perancangan aplikasi di
perangkat bergerak seperti ponsel sangat dibutuhkan untuk  memudahkan
pencarian informasi yang dibutuhkan.

Aplikasi ini pada dasarnya akan menyajikan informasi tentang tempat-
tempat wisata yang ada di kabupaten Gunungkidul dan juga akan memberikan
rute’ untuk mencapai tempat-tempat wisata tersebut menggunakan fitur GPS
(Global Positioning System). Juga akan memberikan informasi tempat-tempat seni
kerajinan, dan informasi budaya yang ada di kabupaten Gunungkidul. Selain itu
aplikasi ini juga menyediakan fitur tambahan yang sangat bermanfaat diantaranya,
tempat kuliner, hotel, ATM dan pom bensin, prakiraan cuaca di DIY, juga
pencarian tempat wisata menyesuaikan dengan uang yang dimiliki berdasar harga
tiket masuk.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Pariwisata, Android, Gps
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ABSTRACT

Gunungkidul Regency is one of regencies in Yogyakarta, which has a very
high potential for tourism. Gunungkidul have a variety of interesting sights start
from nature tourism, arts and culture. Many tourist attractions that can be visited
and enjoyed by tourists.

Another obstacle faced by local governments in terms of tourism
development is the absence of an effective information system for the tourists. In
the submission of the information is still using manual methods, such as the
provision of brochures, pamphlets, posters and books do if there are tourists who
come to visit directly to tourist sites. Although there are now already start
searching online and use a map website, but travelers will still often have
difficulty finding the right place or facility in the city, and also inefficient because
it requires a lot of time. Design applications in mobile devices such as cell phones
are needed to facilitate the search for the required information.

This application basically will present information about the tourist places
in the district Gunungkidul and will also provide the route to reach the tourist
spots using a GPS (Global Positioning System). Also will provide information on
arts crafts venues, and cultural information in the Gunungkidul regency. In
addition, this application also provides a very useful additional features
including, where culinary, hotels, ATMs and gas stations, weather forecasts in
Yogyakarta (Gunungkidul included), search also adjust the sights owned money
based on the price of admission.

Keywords : System Information, Tourism, Android, Gps
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