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MOTTO 

"Kegagalan juga menyenangkan, hidup dengan kepercayaan bahwa cobaan itu 

berguna untuk menempa diri sendiri." 

-- Jiraya (Naruto) -- 

"Jangan terlalu menyesali apa yang hilang dari dirimu, lihat dan syukurilah apa 

yang kamu punya sekarang." 

-- Jinbei (One Piece) -- 

"Banyak hal yang dapat dicapai selama kamu MEYAKININYA." 

-- Yoh Asakura (Shaman King) – 

"If you can’t explain it simply, you don’t understand it well enough." 

-- Albert Einstein – 

"Keberhasilan tidak diukur dengan apa yang anda raih, namun kegagalan yang 

telah anda hadapi, dan keberanian yang membuat anda tetap berjuang melawan 

rintangan yang datang bertubi-tubi." 

-- Orison Swett Marden -- 

"Tidak ada kesulitan yang begitu sulitnya hingga tak bisa diselesaikan, semua 

tergantung ALASAN dan SEMANGAT kita untuk berjuang." 

--???? -- 
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INTISARI 

 

Kabupaten Gunungkidul merupakan salah satu kabupaten di Yogyakarta 
yang memiliki potensi pariwisata yang sangat tinggi. Kabupaten Gunungkidul 
mempunyai berbagai macam tempat wisata yang menarik mulai dari wisata alam, 
seni dan budaya. Banyak obyek wisata yang dapat dikunjungi dan dinikmati oleh 
wisatawan.  

Kendala lain yang dihadapi oleh pemerintah daerah dalam hal 
pengembangan pariwisata adalah tidak adanya sistem informasi yang efektif 
untuk para wisatawan. Dalam penyampaian informasinya masih menggunakan 
cara-cara manual, seperti pemberian brosur, pamflet, poster dan buku-buku 
dilakukan jika ada wisatawan yang datang berkunjung langsung ke lokasi wisata. 
Walaupun sekarang sudah mulai ada yang melakukan pencarian secara online dan 
pemanfaatan peta website, akan tetapi wisatawan masih sering mengalami 
kesulitan menemukan tempat atau fasilitas yang tepat di kota tersebut dan juga 
tidak efisien karena membutuhkan banyak waktu. Perancangan aplikasi di 
perangkat bergerak seperti ponsel sangat dibutuhkan untuk memudahkan 
pencarian informasi yang dibutuhkan. 

Aplikasi ini pada dasarnya akan menyajikan informasi tentang tempat-
tempat wisata yang ada di kabupaten Gunungkidul dan juga akan memberikan 
rute untuk mencapai tempat-tempat wisata tersebut menggunakan fitur GPS 
(Global Positioning System). Juga akan memberikan informasi tempat-tempat seni 
kerajinan, dan informasi budaya yang ada di kabupaten Gunungkidul. Selain itu 
aplikasi ini juga menyediakan fitur tambahan yang sangat bermanfaat diantaranya, 
tempat kuliner, hotel, ATM dan pom bensin, prakiraan cuaca di DIY, juga 
pencarian tempat wisata menyesuaikan dengan uang yang dimiliki berdasar harga 
tiket masuk. 

 
Kata Kunci : Sistem Informasi, Pariwisata, Android, Gps 
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ABSTRACT 

 

Gunungkidul Regency is one of regencies in Yogyakarta, which has a very 
high potential for tourism. Gunungkidul have a variety of interesting sights start 
from nature tourism, arts and culture. Many tourist attractions that can be visited 
and enjoyed by tourists.  

Another obstacle faced by local governments in terms of tourism 
development is the absence of an effective information system for the tourists. In 
the submission of the information is still using manual methods, such as the 
provision of brochures, pamphlets, posters and books do if there are tourists who 
come to visit directly to tourist sites. Although there are now already start 
searching online and use a map website, but travelers will still often have 
difficulty finding the right place or facility in the city, and also inefficient because 
it requires a lot of time. Design applications in mobile devices such as cell phones 
are needed to facilitate the search for the required information. 

This application basically will present information about the tourist places 
in the district Gunungkidul and will also provide the route to reach the tourist 
spots using a GPS (Global Positioning System). Also will provide information on 
arts crafts venues, and cultural information in the Gunungkidul regency. In 
addition, this application also provides a very useful additional features 
including, where culinary, hotels, ATMs and gas stations, weather forecasts in 
Yogyakarta (Gunungkidul included), search also adjust the sights owned money 
based on the price of admission. 
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