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INTISARI 
 

Seperti yang kita ketahui bahwa Indonesia sering dilanda bencana alam 
yang menyebabkan banyak korban jiwa berjatuhan. Bencana alam yang sering 
terjadi di Indonesia antara lain banjir, tanah longsor dan lain-lain. Sering 
terjadinya bencana alam di Indonesia disebabkan oleh salah satu faktor dimana 
Indonesia terletak di garis khatulistiwa. Walaupun terbilang menguntungkan bagi 
Indonesia karena terletak di wilayah yang strategis, akan tetapi ini juga 
menyebabkan Indonesia rawan akan bencana karena menjadi titik temu antara dua 
kutub yang saling berlawanan. Ini menyebabkan Indonesia sering terjadi cuaca 
ekstrim yang menyebabkan Indonesia sering dilanda bencana alam. 

Salah satu penyebab banyaknya korban yang berjatuhan pada saat 
Indonesia dilanda bencana alam adalah karena lambatnya penyebaran informasi 
yang ada. Seperti halnya penyebaran informasi mengenai perkiraan cuaca ataupun 
penyebaran informasi mengenai gempa dan yang lainnya. Hal ini menyebabkan 
informasi yang sudah tersedia tidak berfungsi secara maksimal dalam hal 
fungsionalitasnya. 

Oleh karena itu dibutuhkan suatu perangkat yang dapat memberikan 
informasi mengenai perkiraan cuaca yang terjadi sehingga nantinya masyarakat 
dapat mengetahui tentang perkiraan cuaca yang terjadi sehingga dapat 
mengantisipasi apa yang harus dilakukan sebelum suatu bencana terjadi. 
Perangkat android merupakan salah satu piranti yang dapat digunakan sebagai 
media penyebaran informasi mengenai perkiraan cuaca. 

 
Kata Kunci : Cuaca, Perkiraan Cuaca, Android, Perkiraan Cuaca Android 
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ABSTRACT 
 

As we know that Indonesia is frequently hit by natural disasters which 
caused many casualties fell. Frequent of the natural disasters in Indonesia such 
as floods, landslides and others. Frequent occurrence of natural disasters in 
Indonesia are caused by the factor where Indonesia is located on the line of 
equator. Although somewhat favorable for Indonesia because it's located in a 
strategic area, but it's also led Indonesia to prone disasters due to be a meeting 
point between the two of polar opposites. This led to Indonesia frequent extreme 
weather that Indonesia is often hit by natural disasters. 

One of cause many casualties when Indonesia was hit by natural disasters 
is due to the slow spread of the information. As well as the dissemination of 
information about the weather forecast or the dissemination of information about 
the earthquake and others. This led to the information that available is not 
functioning optimally in terms of functionality. 

Therefore we need a device that can provide information about the 
weather forecast, so people can know about the weather forecast is happening 
and they can anticipate what to do before a disaster occurs. Android devices is 
one of the tools that can be used as a medium for the dissemination of information 
about the weather forecast. 

 
Keywords: Weather, Weather Forecast, Android, Android Weather Forecast. 
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