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MOTTO

“Sekali mencoba lebih baik daripada seribu kali mendengar”
“Live is Racing, Everything else is just Waiting” — Valentino Rossi
“Ambisimu melebihi bakatmu” — (Casey Stoner to Valentino Rossi — Jerez 2011)

Musik dan Kecepatan — Musik memberikan energi, sedangkan Kecepatan
memberikan Sensasi, Musik memberikan ketenangan, sedangkan Kecepatan
memberikan Ketegangan, Musik bisa didapatkan dimanapun dan kapanpun,

sedangkan Kecepatan didapatkan di waktu dan tempat yang tepat (Rifky Chandra)
“Hidup hanya sekali, maka jalanilah dengan greget” — mad dog

“Semua orang hidup terikat dan bergantung pada pengetahuan atau persepsinya

sendiri, itu disebut kenyataan. Tetapi pengetahuan atau persepsi itu sesuatu yang

samar. Bisa saja kenyataan itu hanya ilusi, semua orang hidup dalam asumsi” —
Itachi Uchiha

“Manis jangan buru-buru ditelan, dan pahit jangan buru-buru dibuang”
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Seorang pria sejati kadangkala memiliki rahasia atas rahasia, tidak membutuhkan
rasa kasihan dan simpati, namun suatu saat akan menunjukkan siapa dia (Rifky
Chandra)
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INTISARI

Android kini menjadi sistem operasi dengan perkembangan paling maju,
jumlah perangkat yang menawarkan sistem operasi ini meningkat pesat seiring
dengan melonjaknya jumlah pengguna, diiringi dengan kemudahan teknologi
komunikasi seharusnya diikuti dengan meningkatnya keamanan, terutama
keamanan dalam bertukar informasi, salah satu cara termudah dan terpopuler
dalam pertukaran informasi adalah melalui pengiriman pesan singkat (SMS)

Umumnya, SMS pada telepon seluler, terutama di Android, sangat rentan
terhadap resiko pencurian informasi, penyadapan dan bahkan kehilangan
informasi yang penting, karena seringkali pesan yang dikirim bersifat personal
dan rahasia. Sehingga, dapat disimpulkan bahwa perlu adanya sebuah aplikasi
kriptografi di Android agar pengiriman SMS yang bersifat penting dan rahasia
diharapkan dapat dengan aman sampai ke penerima, tanpa khawatir terhadap
kebocoran informasi.

Implementasi algoritma enkripsi Caesar Cipher dan Abacusian untuk
pengiriman pesan di Android bisa menjadi salah satu solusi untuk masalah diatas,
aplikasi ini memiliki tampilan yang simpel dan menarik, memiliki dua pilihan
algoritma dan dua bahasa, sehingga aplikasi ini mudah digunakan dan bisa
menjadi solusi keamanan dalam bertukar informasi.

Kata kunci: SMS, Encryption, Decryption, Android, Abacusian
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ABSTRACT

Android is now the operating system with the most advanced
developments, the number of devices that offer this operating system increasing
rapidly due to the growing number of users, followed by ease of communication
technology should be accompanied by increased security, especially security in
the exchange of information, one of the easiest and most popular way to exchange
information is through short message services (SMS)

In general, SMS on mobile phones, especially Android, are particularly
vulnerable to the risk-of information theft, interception, and even the loss of
important information, because frequently sent messages are personal and
confidential. So, it can be concluded that it is necessary a cryptographic
application in Android that important and confidential SMS delivery is expected
can be safely delivered to the recipient, without fear of information leakage.

Caesar Cipher and Abacusian encryption algorithm implementation for
message delivery in Android could be one solution to the problem above, this
application has a simple and attractive appearance, has two algorithms options
and two languages, so the application is user friendly and can be a secure
solution in exchange of information through SMS.

Keywords: SMS, Encryption, Decryption, Android, Abacusian
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