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INTISARI 

 

 Salah satu kemajuan teknologi informasi yang mencolok adalah 

multimedia. Multimedia merupakan pilihan yang tepat untuk menyampaikan 

informasi karena mampu menghasilkan suatu informasi menjadi lebih hidup dan 

menarik. Seperti halnya dalam memberikan materi kepada para peserta 

ekstrakurikuler Patroli keamanan Sekolah. Penyampaian pelatihan yang masih 

menggunakan jasa pelatih membuat peserta PKS memiliki kesulitan dalam hal 

mengingat semua materi dengan sempurna. Terutama gerakan-gerakan dalam 

PKS. Agar peserta dapat memahami materi dan pelatihan dengan mudah, perlu 

adanya panduan kepelatihan.  

Dengan mengumpulkan data dari berbagai sumber informasi yang ada 

untuk menanggapi masalah yang dihadapi peserta PKS. Penulis mencoba 

memberi solusi dengan membuat multimedia panduan kepelatihan PKS. 

Multimedia panduan ini dibuat dengan menggunakan software Adobe Flash CS3. 

Aplikasi multimedia ini di dukung dengan teks, gambar, animasi, dan suara 

sehingga memberikan tampilan yang menarik. 

Dengan adanya aplikasi multimedia panduan kepelatihan PKS diharapkan 

dapat membantu para siswa peserta PKS agar dapat lebih mudah memahami 

materi dan pelatihan. 

 

Kata Kunci: PKS, Multimedia Panduan, Peserta PKS 
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ABSTRACT 

 

One of the striking advances in information technology is multimedia. 

Multimedia is the right choice for confeying information because it is able to 

produce the information becomes more lively and interesting. As well as in 

providing materials to the participants of extracurricular School Safety Patrol. 

Training delivery that still use the services of PKS coach the participants had 

difficulty in remembering all the material perfectly. Especially the movements in 

the PKS. For participants to the understand the material and training with ease, 

the need for coaching guide. 

By collecting data from a variety of sources of information available to 

respond the problem facing the participants PKS. The author tries to give a 

solution to make multimedia PKS coaching manual. 

With the PKS coaching manual multimedia applications are expected to 

help students PKS participants in order to more easily understand the material 

and training. 

 

Keywords: PKS, Multimedia Guide, Participants Agreement 
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