BAB I

PENDAHULUAN

bisa memberikan hiburan juga mampu menjanjikan pasive income saat game yang
dibuat terkenal dan dimainkan oleh banyak orang di dunia maya.

Dari sekian banyak jenis game online, game ini mengangkal tema game
petualangan  yang menceritakan bagaimana seorang kapten harus menghadapi
musuh yaitu para afien yang akan datang menyerang ke bumi dan basis game ini
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adalah HTMLS. Semua petualangan yang dalam permainan dibuat dari imajinasi
penulis. Tujuan dibuatnys game ini vang utama adalah sebagai media
pembelajaran untuk mengikuti perkembangan teknologi game terbaru dan game
ini juga bertujuan sebagai media hiburan bagi pecinta game di dunia mava,

3. Game ini dapat dimainkan semua umur khususnya anak-onak.
4. Game dimainkan secara online melalui social media ficebook.
5. Software utama veng digunakan adalah Construct 2 dan menggunakan

sistem operasi windows 7,



1.4 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian skripsi ini adalah :

i perkembangan teknologi baru dari game online,




Lo Metode Penelltian

Penulis menggunokan beberapa metode penelition untuk memperoleh data
pendukung bagi pembuatan game “Misi Sang Kapten”. Metode-metode tersebut

saat pemnbuatan game.

1.7 Sistematika Penuollsan

Sistematika penulisan laporan Skripsi ini adalah sebagai berikut:
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Beris1 uraian mengenai latar belakang masalah, rumusan masalah,
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