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INTISARI 

 

Perkembangan sistem informasi teknologi saat ini dapat meningkatkan 

kinerja dan memungkinkan berbagai kegiatan dapat dilaksanakan dengan cepat, 

tepat dan akurat. E-learning merupakan salah satu strategi sistem informasi yang 

dapat membantu dalam proses pendidikan.  

Adanya sistem program pendidikan e-learning dapat memberikan layanan 

belajar yang terbaik dan tercepat bagi para siswa. Tujuan dari aplikasi e-learning 

ini adalah untuk mengetahui pengaruh penerapan e-learning dalam meningkatkan 

kualitas pendidikan SMP Negeri 1 Sanden. 

Dengan adanya aplikasi e-learning ini, diharapkan dapat membantu 

masalah yang dihadapi guru dan siswa di luar jam belajar, seperti kurangnya 

waktu komunikasi antara guru dengan siswa, pencarian informasi mengenai 

materi yang diajarkan dan memudahkan guru dalam pemberian materi kepada 

siswa. 

 

Kata Kunci : website, e-learning, desain sistem, sistem informasi 
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ABSTRACT 

 

Development of information systems technology today can improve 

performance and enable a variety of activities can be carried out quickly and 

accurately. E-learning is one strategy that can help the information systems in the 

educational process. 

A system of e-learning educational program can provide the best service 

and fastest learning for students. The goal of e-learning applications is to 

determine the effect of the implementation of e-learning in improving the quality 

of education SMP Negeri 1 Sanden. 

With the application of e-learning is expected to help the problems faced 

by teachers and students outside the hours of study, such as lack of 

communication between teachers and students, find information about the 

material being taught and facilitate teachers in the delivery of the material to the 

students. 

 

Keywords : websites, e-learning, systems design, information systems 
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