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INTISARI

Seiring perkembangan teknologi, dunia perfilm-an khususnya film animasi
3D juga semakin berkembang dengan banyaknya teknik pembuatan animasi baru
yang bermunculan. Animator harus mempunyai keahlian tersendiri dalam
mengembangkan hasil karyanya. Salah satu keahlian yang harus dimiliki adalah
pada pembuatan model dasar karakter 3D yang mempunyai kualitas bentuk dan
gerakan yang halus.

Berdasarkan masalah tersebut,” seorang animator akan berusaha
memberikan karya terbaiknya dan dibantu dengan pemanfaatan teknologi yang
ada saat ini. Film animasi 3D« “SEMUT SANG TELADAN” dibuat dengan
menggunakan Editable Poly pada pembuatan bentuk dasar model karakternya
yang kualitas dari bentuk dan gerakannya akan ditingkatkan.

Hasil yang didapat setelah melalui beberapa proses, akan terwujud sebuah
film_animasi 3D dengan kualitas yang lebih baik dan nyaman dipandang karena
bentuk dan gerakannya lebih halus.

Kata Kunci : Film Animasi 3D, Editable Poly
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ABSTRACT

Along with the development of technology, the film industry especially 3D
animation film is also growing with the number of new animation techniques that
appears. Animators must have it’s own expertise in developing their work. One is
a must-have skill on the basis of 3D character modeling that has smooth form and
movement.

Based on these problems, an animator will try to give his best work and
assisted with the use of technology that exists today. 3D animated film "THE ANT
MODEL" made using the Editable Poly on the basic form of the model character
creation, that will be improved the quality of form and movement.

The results obtained after going through a few processes, will manifest a
3D animated movie with better quality and convenient to look for more subtle
shape and movement.

Keywords : 3D Animated Film, Editable Poly
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