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dan sphere dengan mengatur jumlah segmeninyi secam fepat sesuai

3. Dalam pembuatan film 3D animasi dengan Editable
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52  Saran

I. Masih kurangnya pemberian efek dan permainan kamera khususnya dalam
range close-up karakter dalam film animasi 3D “Semut Sang Teladan™.

2. Kebutuhan spesifikasi komputer yang tinggi serta waktu rendering yang

lama sangat mempengarubi hasil akhir dari film animasi 3D “Semut Sang
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