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Dalam pembuatan film animasi 3D khususnya untuk pembuatan model
karakter tiga dimensi  dopat menggunakan Editable Poly yang berfungsi untuk
mempermudah seorang artis model dalam membuat dan mengedit bentuk dasar
karakter 3D.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan pokok permasalahan yang ada, penulis menentukan pokok
permasalahan dalam Skripsi ini adalah : Bagaimana cara membuat model karakter
3D pada film animasi 3D “Semut Sang Teladan™ menggunakan Editable Poly.

desk 3D Studio Max 2012, Adobe Potoshop GS2

1.4
Adapun fujuan yang &
sebagai berikut
I. Sebagai syarat untuk menyelessikan pendidikan strata 1 pada
Sekolah Tinggi Informatika dan Komputer "AMIKOM" Yogyakarta.

2. Menerapkan ilmu yang telah dipelajari selama mengikuti pendidikan
kedalam apikasi nyata dengan harapan ilmu yang dipelajari bisa



3. Mengembangken pola keiimun dmn membula wawasin pengetabin bam
animasi 3D,

4. Mampu membuat Film Ami

lain -

Yaitu metode pengumpulan data dengan
langsung terhadap objek yang akan difelif] se

sebagai referensi dalam mendapatkan informasi yang dibutubkan.

3. Metode Study Literatur
Yaitu metode pengumpulan data dengan menggunakan literature.
vang bisa dipakai seperti dengan memanfaatkan fasilitas internet



yaitu dengan mengunjungi situs-situs web yang berhubungan dengan
dunia animasi 3D.

1.5.2 FPra Produks]




1o Sistematika Penullsan
Sistematika penulisan yang digunakan akan memust uraian secara garis
besar dari isi skripsi dalam tiap bab, yaitu sebagai berikut:
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film animasi 30" Semut

Dalam bab im dijelaskan mengenai kesimpulan dan saran-saran yang
didapatkan dari penelitian yang telah dilakukan.
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