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MOTTO 

Bukan manusia tempat kita menaruh harapan bila tak ingin 

kecewa, melainkan hanya Allah lah tempat berserah diri. 

 

Jadikanlah sabar dan shalatmu sebagai penolongmu, 

sesungguhnya Allah beserta orang-orang yang sabar. 

 

Allah tidak akan memberi cobaan diluar batas kemampuan 

umat-Nya. 

 

Berjiwa jernih dan positif thinking untuk kemajuan hidup, 

negatif thinking hanya menjadikan kemunduran dan 

keterpurukan dalam hidup.
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INTISARI 

 

Perkembangan ilmu pengetahuan teknologi yang semakin pesat 

menjadikan Android sebagai generasi baru platform mobile yang menarik untuk 

dikembangkan. Fitur-fitur baru pun mulai dirilis, diantaranya adalah fitur voice 

recognition. Situasi masyarakat yang semakin sibuk dan kurangnya pengetahuan 

tata cara dalam membaca Al Qur‟an maupun dalam memahami makna dari Al 

Qur‟an serta kurang efisiennya pencarian terjemahan secara manual. 

Dengan memanfaatkan teknologi yang sedang berkembang serta sebagai 

solusi dari masalah tersebut adalah  merancang aplikasi Al Qur‟an menggunakan 

voice recognition sebagai media pencarian terjemahan Al Qur‟an berbasis 

Android. Pemanfaatan fitur voice recognition mampu mengubah input suara 

menjadi output berupa penulisan text. 

Dalam aplikasi ini menyediakan layanan ayat Al Qur‟an 30 juz beserta 

terjemahan dalam bahasa Indonesia, fitur voice recognition yang berfungsi untuk 

mencari kata dalam terjemahan Al Qur‟an, serta layanan tajwid sebagai 

pengetahuan tata cara dalam membaca Al Qur‟an. 

 

Kata Kunci : Al Qur‟an, android, voice recognition. 
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ABSTRACT 

 

Development of science technology is rapidly increasing, making Android 

a new generation of exciting mobile platform to be developed. New features have 

been released, one of them is the voice recognition feature. The situation is 

increasingly busy society and the lack of knowledge about the manner in reading 

the Qur'an, even in understanding the meaning of the Qur'an and the inefficiency 

of translation searching manually. 

By utilizing the technology has evolved, as well as the solution of these 

problems is to design Quran application by using voice recognition as medium of 

Qur’an translation searching based Android. The use of voice recognition feature, 

is able to change the voice input into text output. 

This application provides a service verse 30 juz Quran with translation in 

Indonesian, voice recognition feature that serves as searching words in the 

translation of the Qur'an, and Tajweed as knowledge procedures for the reading 

of the Qur'an. 

 

Keyword : Quran, Android, voice recognition  
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