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INTISARI 

Kebutuhan akan informasi sangat penting di jaman yang semakin modern ini. 

Perkembangan teknologi computer sebagai pembawa informasi juga semakin 

pesat.Belakangan, perkembangan teknologi telepon genggam pun semakin cepat dan 

beragam.Telepon genggam yang dulu hanya bisa digunakan untuk telepon dan 

mengirim pesan singkat, kini dapat digunakan untuk mendengarkan music, memotret, 

dan lain sebagainya.Aplikasi- aplikasi yang selama ini hanya dapat dijalankan di 

computer, perlahan- lahan dapat dijalankan di telepon genggam dengan format yang 

khusus. 

Manusia, sebagai makhluk ciptaan Tuhan punya kebutuhan akan kedekatan 

dengan Penciptanya. Banyak cara untuk mendekatkan diri dengan Tuhan, salah 

satunya adalah merenungkan ayat- ayat Alkitab bagi umat Kristiani. Faktanya adalah, 

di jaman modern ini, kepadatan aktifitas manusia sangat menyita waktu dan pikiran 

sehingga terkadang umat Kristiani lupa atau tidak sempat untuk merenungkan firman 

Tuhan. 

Ayat- ayat Alkitab yang sudah dklasifikasi sebagai bahan renungan lalu 

dimasukkan dalam sebuah database dan dijalankan dalam  perangkat telepon 

genggam sangat membantu aktifitas perenungan ayat- ayat Alkitab sehingga di sela- 

sela padatnya aktifitas umat Kristiani dapat tetap merenungkan ayat- ayat Alkitab. 

 

Kata kunci:Telepon genggam, Aplikasi, Ayat renungan 
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ABSTRACT 

The needs of information is very important in this modern era. The development 

of computer tecnology as a carrier of information also increased. Lately, the 

development of mobile phone technology is increasing too. Yesterday, mobile phone 

used only to call and send some short messages, today the mobile phone can be used 

to listening music, take photos, etc. The applications that can run on computer only, 

now can run also on mobile phone with special format. 

Human, as a creation of God has a needs of intimacy with The Creator. Many 

ways to reach the intimacy with God, one of them is to have a reflection of the verses 

of The Bible as a Christian. The fact is, in this modern era, people has no sufficient 

time to reflects or meditate the verses of The Bible. 

The classification of the verses of The Bible as a material of reflection that 

included to database and run onto mobile phone is very helpful to reflects the verses 

of The Bible so that we can meditate the verses of The Bible although in busy 

situation. 

 

Keywords: Mobile phone, Applications, The reflectionverses 
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