BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

klip salah satunya yaitu dengan teknik Visuwal Effect (VFX), Teknik ini adalah
sebuah serangkaian proses pembuatan gambar yang menyertakan proses manipulasi
tertentu di luar adegan pengambilan gambar syuting asli. Dengan menggunakan
teknik ini dapat Memvisualisasikan adegan yang tidak dapat dicapai dengan alat
biasa. Yaitu dengan cara memanipulasi visual (Optica! Effect) dan memanipulasi



el

Gerakan (Mechanical Effect), kemudian mengabungkan hasil dari syuting asli flive
shoot) tersebut dengan visual effect agar menjadi sebuah video yang tampak
realistis. Pada pembuatan video klip tersebul penulis lebih menekankan teknik
Visual Effect seperti compositing, color grading dan tracker/tracking.

“Pembuatan Video Klip Untuk Pop Ice Cok
"Sigarane Nyawa" Menggunakan Teknik Live shoot dam Visual Effect”.
Diharapkan dapat bermanfaat.



1.2  Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang vang diuraikan diatas, maka vang menjadi
rumusan masalah adalah “Bagaimana membuat video klip berbasis multimedia
sebagal sarona media publikasi kepada masyarakal, media untuk promosi dan

Adapun maksud dan tujuan dari penelitian ini sebagai berikut:

1. Membuat video klip untuk media publikasi kepads masyarakat dan
media promosi untuk meningkatkan keuntungan Pop lee Cokelat Band.

2. Membuat video klip musik khususnya dengan teknik liveshoor dan visial
effect.



3. Dapat menyelesaikan salah satu syarat studi S1 di Universitas Amikom
Yogyakarta,

1.5 Metode Penelitian

Metode penelitian ini menjabarkan cara-cara memperoleh dota-data vang
d.igl.lﬂ.ﬂhl]'ﬂ]ﬂ]jk ebutuhan pene itz

1.5.2 Metode Anallsis
|. Kebutuhan Fungsional
Kebutuhan fungsional merupakan kebutuhan vang berhubungan



2. Kebutuhan Non-Fungsional
dan perangkat lunak apa saja yang digunakan selama pembutan video.

1.53  Metode Perancangan
Tahap pra pro

finishing dan pengecekan ulang,



1.5.4 Metode Evaluasi
l.  Audience
teknik Live Shoot dan Visual Effect yang dapat diterapkan pada video klip
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oagian ini dituliskan penyusunan dan penulisan skripsi agar mudah

Pada bab ini berisi tentang latar belaknng masal
batasan masalah, maksud dan tujuan penelitian. metode
BAB Il LANDASAN TEORI

Pada bab ini berisi tentang tinjauan pustaka yang bersifat teoritis dan
membahas teori teori yang berhubungan dengan pembuatan video klip.



BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab ini berisi tentang pengumpulan data, analisis masalah dan
penjelasan tahap pra produksi.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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