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“Jangan pergi mengikuti kemana jalan akan berujung. Buat jalanmu sendiri dan 
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menciptakan perubahan pada dirinya dan lingkungan. Itulah fungsi daripada 

Pendidikan yang sesungguhnya.” 
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“Pendidikan mempunyai akar yang pahit, tapi buahnya manis” 
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INTISARI 

Pop Ice Cokelat band merupakan musisi baru di Daerah Istimewa 
Yogyakarta yang mulai bergerak didalam industri musik dan konten kreator. Salah 
satu lagu yang dibuat video klip adalah lagu berjudul “Sigarane Nyawa”. Berbicara 
mengenai musik tak lepas dari dunia entertainment yang mengalami kemajuan yang 
sangat pesat baik dari segi teknik maupun teknologinya. Dalam upaya untuk 
meningkatkan daya saing terhadap musisi lain dan menarik minat masyarakat 
penikmat musik dari anak-anak, Remaja dan juga orangtua maka pembuatan video 
klip dapat menjadi solusi. 

 Penelitian ini bertujuan untuk mempublikasikan karya lagu dari Pop Ice 
Cokelat band sebagai media promosi untuk meningkatkan popularitas, keuntungan 
dan kemampuan bersaing dalam industri musik maupun konten kreator, dengan 
menganalisis masalah dan mengusulkan beberapa ide konsep yang baik untuk 
menambah daya tarik penonton dalam audio visual sehingga dapat menambah fans 
dan menambah lebih banyak penonton. 

 Sebagai hasil penelitian yang dilakukan bahwa penerapan live shoot dan 
visual effect mempengaruhi daya tarik penonton pada penerapanya didalam video 
klip. Kualitas visual yang jernih dengan resolusi H.264 2160p 4K Ultra HD, konsep 
video yang mengambarkan makna lagu, pengambilan gambar yang berkualitas, 
kualitas editing yang cukup, dan tampilan visual effect yang menambah keindahan 
video klip didalamnya. 

Kata Kunci : Pop Ice Cokelat. Video Klip, Visual Effect, Live Shoot. 
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ABSTRACT 

 

Pop Ice Cokelat band is a new musician in the Special Region of Yogyakarta 

who is starting to move in the music and content creator industry. One of the songs 

made in the video clip is a song called "Sigarane Nyawa". Talking about music 

cannot be separated from the world of entertainment, which has progressed very 

rapidly in terms of technique and technology. In an effort to increase 

competitiveness against other music and attract music lovers from children, 

teenagers and parents, making video clips can be a solution. 

This study aims to publish the song works of the Pop Ice Cokelat band as a 

promotional medium to increase popularity, profit and ability to compete in the 

music industry and content creators, analyze problems and develop some good 

concept ideas to increase audience power in audio visuals so as to increase fans. 

and add more viewers. 

As a result of research conducted, the application of live shoots and visual 

effects affects the audience's power in the application in the video clip. Clear visual 

quality with H.264 2160p 4K Ultra HD resolution, video concept that describes the 

meaning of the song, quality shooting, sufficient editing quality, and visual effects 

that add to the beauty of the video clips in it. 

Keywords : Pop Ice Cokelat. Video Clip, Visual Effect, Live Shoot. 
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