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MOTTO  

 

“Karena sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan. 

Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan. 

Maka apabila kamu telah selesai (dari suatu urusan), kerjakanlah dengan 

sungguh-sungguh (urusan) yang lain. 

Dan hanya kepada Tuhanmulah hendaknya kamu berharap “ 

(Al-Insyirah 5-8) 

 

Berbuat baik itu tidaklah mudah, karena jika saja kebaikan itu mudah, 

pastilah semua manusia akan berbuat baik. 

 

Ingatlah 2 hal 

Pertama, ingatlah kebaikan orang lain kepadamau(Balas Budi) 

Kedua, ingatlah kesalahan kita kepada orang alain (Meminta Maaf) 

Lupakanlah 2 hal 

Pertama, lupakanlah kebaikan kita kepada orang lain(Ikhlas) 

Kedua, lupakanlah kesalahan orang lain kepada kita (Memaafkan)
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INTISARI 

             Aplikasi penghitung harga cetak buku satuan berbasis website ini di rancang 

berbeda dengan website - website sistem informasi lainya. Dari segi tujuanya, 

website ini di rancang lebih spesifik untuk kepentingan komersial. 

           Adapun bagian terpenting dari aplikasi penghitung harga ini adalah,  

pengunjung dapat mencetak buku dengan memilih bahan kertas, jenis cover dan 

jumlah cetakan. Setelah pengunjung selesai merancang buku yang akan dicetaknya, 

maka aplikasi akan menampilkan berapa besar uang yang harus dibayarkan untuk 

mencetak buku tersebut.  

            Pengunjung juga dapat menginputkan besar uang yang diinginkanya, maka 

aplikasi akan menampilkan rancangan buku yang akan di cetak sesuai dengan jumlah 

uang yang di inputkanya. Selebihnya website ini berfasilitas sama selayaknya pada 

website-website  lainya, seperti artikel, portofolio, dan seterusnya. 

    

 

Kata Kunci: buku, cover, cetak buku, hitung biaya, spesifikasi cetak
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ABSTRACT 

Counter application print book price-based unit designed website is different 

from the website  other information systems. In terms of their end, this website is 

designed more specifically for commercial purposes. 

 

            The most important part of this is the price calculator application, visitors 

can print a paper book with selecting materials, type of cover and the number of 

prints. Once visitors have finished designing the book to be printed, then the 

application will show how much money should be paid to print the book. In addition. 

  

visitors can also input a number of charges, then the application will show the 

design of the book will be printed in accordance with the number in the input costs. 

Rest of the website is fully the same as they do in other websites, such as articles, 

portfolios, and so on. 

 

Keywords : book, cover, printed books, count the cost, print specifications
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