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INTISARI

Pembuatan film Animasi The Legend of Ajisaka di PT MSV Pictures
merupakan film yang dirancang mengikuti standart Hollywood, dengan resolusi
layar lebar 2048 pixel/frame, sehingga pembuatannya membutuhkan komputer
dan server dengan performa yang sangat tinggi untuk mendukung komputasi
rendering dari animasi 3D yang sedang diproses menjadi movie.

Proses rendering karakter tokoh animasi atau satu scene film animasi
durasi 1 menit yang dilakukan pada masing-masing PC pembuat animasi atau
sebuah server render akan menghabiskan waktu beberapa puluh jam hingga
beberapa hari, dapat dibayangkan bila film animasi yang akan di render terdiri
dari 90-100 menit atau lebih. Dapat menghabiskan waktu beberapa ratus hari.
Penerapan Clustering server menjadi sangat perlu untuk menunjang suksesnya
pembuatan film The Legend of Ajisaka.

Cluster merupakan sebuah teknik penggabungan resource lebih dari satu
komputer untuk mendapatkan performa yang lebih cepat, baik dari segi
penyimpanan data maupun dari kecepatan proses. Melihat dari kasus PT. MSV
Pictures, Penerapan cluster yang di terapkan adalah cluster symetric NLB
(Network Load Balancing) dimana resource Server dan client dapat di gabung
untuk memproses frame secara bersamaan agar meminimalisir waktu. yang
digunakan dalam proses rendering. Server di Cluster menjadi satu kesatuan
resource yang di dedikasikan untuk menjalankan aplikasi Royal Render untuk
menghasilkan tenggat waktu yang singkat. Penelitian ini dirancang untuk
mendapatkan server render handal yang menyediakan resource tinggi untuk
proses komputasi rendering frame animasi 3D.

Kata kunci: Clustering Server, Render, Animation, symetric cluster, network
load balancing, Royal Render
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ABSTRACT

3D movie "The Legend of Ajisaka" from PT. MSV Pictures is a film with
Hollywood Movie standard. Resolution width screen 2048 pixel/frame, requiring
high spec computers and servers to support movie 3D animation rendering.

The process of rendering a character animation or 1 minute movie scene
will spend a few days if rendered on one PC or server, so if the movie will be
rendered consists of 90 minutes or more, would spend few hundred days. Cluster
is a resource pooling technique (more than one computer processing together) to
get faster performance, greater memory capacity.

Implemented system symetric cluster Network Load Balancing (NLB)
where resource server and client can be used to process the frames
simultaneously so that the time spent in the rendering process is minimal. Some
servers are in the cluster into a single unified resource to run the application in
order Royal Render rendering time becomes shorter.

Keywords : Clustering Server, Rendering, 3D Animation, symetric cluster,
network load balancing. Royal Render
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