BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan Film animasi memiliki perjalanan cukop panjang hingga
pada akhimya menjadi seperti film dimasa Kini yang kaya dengan efek, seiring
g gl dengan computasi computer
yang handal, sehinggs membutubkan mekanisme penggabuingan dari beberapa
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Pembustan film Animasi The Legend of Ajisaka di PT MSV Pic
merupakan film yang dirancang mengikuti standart Hollywood: sesolusi
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i pe phuatan film: | i

Melihat dari kasus PT. M8V Pictures, Penerapan cluster yang di terapkan
adalah cluster symetric NLB (Network Load Balancing) dimana resource Server



yang digunakan dalam proses rendering. Server di Cluster menjadi satu kesatuan
resource yang di dedikasikan untuk menjalankan aplikasi Royal Render untuk
menghasilkan tenggat waktu yang singkat. Demikian hal yang melatar belakangi
pembuatan skripsi dengan judul “Analisis dan Perancangan Clustering Server
Render Pada Proyek Film Animasi The Lelend OF Ajisaka di PT. MSV Pictures”

Penelitian yang digunakan dibatasi pada:

I. Tools Royal Render untuk menggabungkan resource komputer
2. Menyediokan jalur link Agregation menggunakan metode SLB (Switch-
Assisted Load Balancing with Faul tolerance)



3. Pembahasan terkait dengan RAID (Redudant Amay Inexpensive Disk)
Sebagai metode Manajemen Resiko terhadap kegagalan pada Hardware

1.4  Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dilakukannya penelitian ini adalah :

didikan program Strata | (51)
b Tinggi  Manajemen
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membagi pekerjaan ke setiap server dan workstation yang di cluster
3. Memanfaatkan faul-tolerance dan Load balancing untuk mengatasi
kegagalan hardware dan meningkatkan troughput



L6 Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini:

BAB I: PENDAHUL

Membahas Latar Belakang, Rumusan Masalah, Batasan Masalah,
Tujuan Penelitian, Manfaat Penelitian, Metode Pengumpulan Data dan
Sistematika Penulisan,

BAR II: LANDASAN TEORI



Berisi teori-teori yang mendasari penulisan skripsi ini diantaranya
jenis-jenis dari clustering server dan Link Aggregation

BAB I1I: ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bah ini menguraikan tentang analisis terhadap masalah sistem yang




1.8

Judwal Keglatan Penclitian

Berikut kegiatan vang dilakukan agar penelitian selesai tepat waktu:

Tabel 1. 1 Jadwal Keglatan Penelitian

NO

REGIATAN

APRIL

MEI

n 11

Identifikasi Mazalah

2 | Pengumpuian Data

3 | BimbinganSknpsi I
4| Analisis Kebutuhan i
5 | Rancang Bangun Sistem

v | Pengupian Sistem

7| Revisi Naskah dan Konfigurasi

8 | Implementasi Sistem

10 | Penulisan Akhir [aporan

11 | Pendadarm
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