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INTISARI

SMA Negeri 1 Wanadadi merupakan salah satu sekolah menengah atas di
Jawa Tengah tepatnya di Kota Banjarnegara. Dalam mengembangkan sekolahnya,
SMA Negeri 1 Wanadadi juga melakukan promosi seperti sekolah lainnya. Tahapan
promosi yang dilakukan masih bersifat manual seperti presentasi ke sekolah
ataupun membagikan brosur.

Media yang di lakukan saat ini dirasa sudah cukup, akan tetapi ada beberapa
keunggulan-keunggulan di sekolah ini.yang tidak bisa ditampilkan melalui media
cetak seperti, mekanisme dalam belajar mengajar, fasilitas sekolah dan kegiatan di
luar jam sekolah yang ada. Dari-permasalahan tersebut maka penulis mengusulkan
adanya pembuatan penunjang media promosi saat ini dengan melibatkan suara dan
video.

Melalui pengemasan visualisasi informasi dengan bentuk video profil akan
mampu menyampaikan informasi tentang SMA Negeri 1 Wanadadi secara jelas
dengan beberapa ilustrasi yang menjelaskan seperti mekanisme dalam belajar
mengajar, pengembangan gedung dan lain sebagainya. Pembuatan ini bisa
dijadikan solusi untuk promosi dan informasi tentang sekolah menengah atas, jasa,
layanan dan lainnya.

Kata kunci : Video profil, promosi, live shoot, motion graphic, 3D tracking
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ABSTRACT

SMA Negeri 1 Wanadadi is one of the high schools in Central Java to be
precise in the city of Banjarnegara. In developing its school, SMA Negeri 1
Wanadadi also carries out promotions like any other school. The promotional
stages carried out are still manual, such as presentations to schools or distributing
brochures.

The current media is considered_sufficient, however, there are several
advantages in this school that cannot be displayed through print media such as
mechanisms in teaching and learning, school facilities and activities outside of
school hours. From these problems, the authors propose to make a support for the
current promotional media by involving sound and video.

Through the packaging of information visualization in the form of video
profiles, it will be able to convey information about SMA Negeri 1 Wanadadi
clearly with several illustrations explaining such -as mechanisms in teaching and
learning, building development and so on. This creation can be used as a solution
for promotion and information about high schools, services, services and more.

Keywords: Video profile, promotion, live shoot, motion graphics, 3D tracking
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