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INTISARI  

 

Dunia animasi saat ini semakin berkembang pesat, dengan dukungan 
teknologi yang semakin canggih dan mudah dipelajari. Ada 2 macam animasi 
yang lebih sering di kenal,  yaitu animasi 2D dan 3D. Animasi  itu sendiri 
merupakan gambar diam yang diolah menjadi gambar yang bergerak. Film kartun 
dikenal sejak adanya televisi yang menampilkan gambar bergerak seperti 
kehidupan manusia, hewan dan juga tumbuhan. Film kartun ini dibuat animasi 2D 
maupun 3D dengan menerapkan multimedia di dalamnya.  

Multimedia disini difungsikan untuk penyimpanan dalam bentuk audio 
dan video. Sehingga yang terdapat didalam film kartun tidak hanya gambar saja, 
tetapi juga ada suara yang lebih memperlihatkan film kartun tersebut sebagai 
contoh kehidupan di dunia fantasi. Ada berbagai macam software yang dapat 
membantu dalam pembuatan film kartun. Proses produksi dari film “Kasih Ibu 
Untuk Fatan” menggunakan Adobe Flash Cs4, Sony Vegas Pro 10, Adobe 
Photoshop Cs4, Adobe Soundbooth Cs4, dan Celtx untuk membantu proses 
produksi.  

Film kartun “Kasih Ibu Untuk Fatan” ini menceritakan tentang seorang 
anak bernama Fatan yang begitu sayang kepada ibunya, sehingga dia sanggup 
melakukan apa saja demi membahagiakan Ibunya. Tetapi betapa kerasnya Fatan 
berusaha untuk membahagiakan ibunya tidak akan mampu menandingi dan 
membalas kasih ibu kepadanya. pesan besar dalam film ini adalah bahwa kasih 
ibu tidak ada tandingannya kepada anaknya, akan selalu mengalir, dan akan di 
berikan selamanya kepada anak tercinta. Selain itu banyak pesan moral yang 
dapat di petik, misalnya jika jadi anak yang penurut maka surga Allah SWT.  
menunggu, ingat selalu pesan orang tua, dan semua bisa di raih dengan kerja 
keras. Oleh karena itu saya mengangkat tema ini dalam pembuatan film kartun 
“Kasih Ibu Untuk Fatan”. 

 

Kata kunci: Animasi, Film Kartun, Multimedia, 2D, Pesan moral. 
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ABSTRACT 
 
 
The world of animation is currently growing rapidly, with the support of 

the increasingly sophisticated technology and easy to learn. There are two kinds 
of animation that more often known, amounting to 2D and 3D animation. The 
animation itself is still images that are processed into an image that moves. 
Cartoon movie is known since the existence of a television showing moving 
images such as human life, animals and plants. This cartoon Film animated 2D 
and 3D is made by applying the multimedia in it. 

Multimedia here enabled for storage in the form of audio and video. So 
that there is in the cartoon movie not only images, but also there are more sounds 
showed the cartoon movie as an example of life in a fantasy world. There are 
many different kinds of software that can help in making cartoon movie. 
Production of the film "the love of the mother For Fatan" using Adobe Flash Cs4, 
Sony Vegas Pro 8, Adobe Photoshop Cs4, Adobe Soundbooth Cs4, and Celtx to 
assist the process of production. 

Cartoon movie "the love of the mother For Fatan" tells the story of a boy 
named Fatan is so dear to her, so she was able to do anything for the sake of Her 
happiness. But how hard Fatan trying to appease his mother won't be able to 
match and return the love of her mother. the message of the film is that no 
mother's love to his son, unmatchable will always flow, and will be given forever 
to the beloved. In addition many moral messages that can be in a quotation, for 
example if the child so meek the heaven of Allah SWT. wait, remember always the 
message parents, and can all be achieved with hard work. Therefore I picked up 
this theme in making cartoon movie "the love of the mother For Fatan". 

 
 
Keywords:  animated, cartoon movies, Multimedia, 2D, morals
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