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INTISARI 

 Perdagangan elektronik tidak lagi harus memperkenalkan barang – barang 

atau jasa yang hendak ditawarkan ke konsumen dalam toko. Dalam sistem E-

Commerce ini dapat memberikan informasi tentang barang-barang secara cepat. 

Dengan adanya sistem perdagangan elektronik, toko ataupun perusahaan bisa 

meningkatkan pendapatan dan keuntungan, serta memotong biaya - biaya 

operasional. Konsumen juga mendapatkan efisiensi waktu yang lebih fleksibel dalam 

bertransaksi.  

 Perdagangan elektronik ini memberikan rasa aman kepada kedua belah 

pihak karena transaksi tidak perlu bertatap muka secara langsung apalagi dengan 

adanya pandemi baru ini yang sulit memungkinkan untuk bertatap muka secara 

langsung dan konsumen pun tidak perlu membawa uang dengan jumlah besar untuk 

ke toko agar transaksi dapat dilakukan. Perdagangan elektronik juga dapat menuntut 

orang yang gagap dengan teknologi agar mempelajari teknologi sistem informasi ini 

demi kepentingan mereka sendiri, sehingga hal ini dapat meningkatkan kualitas 

sumber daya manusia.  

 Dalam melakukan penelitian ini penulis menggunakan metode deskriptif 

dengan studi kasus pada Toko Cattering Roti A6 Di Solo. Dimana Teknik 

pengumpulan data menggunakan Wawancara, Observasi, dan Studi Pustaka. Untuk 

metode analisis dan desain yang digunakan adalah ERD sebagai model data dan 

UML sebagai Proses. 

 

Kata kunci: Griya A6, E-Commerce, Web. 
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ABSTRACT 

 Electronic commerce no longer has to introduce goods or services to be 

offered to consumers in stores. In this E-Commerce system, it can provide 

information about goods quickly. With an electronic trading system, a shop or 

company can increase revenue and profits, and cut operational costs. Consumers 

also get more flexible time efficiency in transactions.  

 This electronic commerce provides a sense of security to both parties 

because transactions do not need to be face to face, especially with this new 

pandemic which makes it difficult to meet face to face and consumers do not need to 

bring large amounts of money to the store so that transactions can be carried out. 

Electronic commerce can also require technology-savvy people to study information 

system technology for their own benefit, so that this can improve the quality of human 

resources.  

 In conducting this research the authors used a descriptive method with a 

case study at the A6 Cattering Bread Shop in Solo. Where data collection techniques 

using interviews, observation, and literature study. The analysis and design methods 

used are ERD as a data model and UML as a process. 

 

Keyword: Griya A6, E-Commerce, Website.


