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MOTTO 

 Pendidikan merupakan perlengkapan paling baik untuk hari tua. (Aristoteles) 

 Kegagalan hanya terjadi bila kita menyerah ( Lessing ) 

 "Sifat orang yang berlilmu tinggi adalah merendahkan hati kepada manusia dan takut 

kepada Tuhan". Nabi Muhammad SAW 

 Dan bahwasannya manusia tidak memperoleh selain apa yang telah diusahakan. (Qs. An 

Najm : 39) 

 “Happiness is when what you think, what you say, and what you do are in 

harmony”. Mahatma Gandhi 
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 INTISARI 

Saat hari hari biasa, kita tidak akan menemukan kesulitan untuk mencari 

penginapan disekitaran Solo. Namun tidak begitu ketika hari-hari tertentu, musim 

liburan contohnya. Dikarenakan musim liburan maka penginapan-penginapan 

yang biasanya akan penuh, dan orang dari luar kota akan bingung untuk mencari 

alternatif penginapan yang sesuai dengan kebutuhannya. 

Teknologi di perlukan untuk mempermudah atau memaksimalkan 

seseorang untuk mendapatkan informasi. Salah satu teknologi yang berkembang 

cukup pesat saat ini adalah teknologi telepon seluler khususnya android beserta 

aplikasinya. Dengan meningkatnya kebutuhan akan telpon seluler banyak 

bermunculan aplikasi yang dapat memudahkan pengguna untuk mendapatkan 

informasi. Seperti aplikasi android panduan penginapan di kota Solo. 

Aplikasi ini memuat panduan penginapan yang ada di kota Solo yang 

membantu para pengguna mencari informasi penginapan sesuai dengan kebutuhan 

yang diperlukanya. Aplikasi yang di buat di harapkan dapat membantu pemilik 

penginapan untuk memberikan informasi penginapan terbaru melalui telpon 

seluler. Dengan panduan penginapan ini pengguna dapat lebih cepat dalam 

mendapatkan penginapan. 

Kata Kunci : Android, Aplikasi, Penginapan, Solo, Hotel, Panduan 
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ABSTRACT 

When the regular day, we can find difficult to find hotels Area Solo. But 

not when specific days, for example holiday. Because the holiday hotel-hotels that 

would usually be full, and people from out of town will be confused to find 

alternative hotels based on their needs. 

Technology needed to easy or maximizing a person to get the information. 

One of the quite rapidly growing technology today is specifically android mobile 

phone and applications. With increasing need for many emerging mobile phone 

applications that can easier for users to get information. Android apps hotels 

guide in the city Solo. 

This application contains guides hotels in the city of Solo lodging, which 

help users search for information in accordance with the needs of the hotels. The 

application is made is expected to help the innkeeper to provide latest hotels 

information by mobile phone. By hotels guide user may be faster in getting hotels. 

 

Keywords: Android, Applications, Penginapan, Solo, Hotel, Panduan 
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