BAB I

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Masalah

Solo merupakan sebuzh kota dengmna
biasa. Selain itu Solé/meérupakan-salah satu tempit tujuan untuk berwisata baik
dari dalam negri & ’ 2gri. Jultkan kot wisata yang melekat di kota
Solo.« membuat  banyak penginapan-penginaps yang  tersedia.
déisi, dengan puluban

nsan budaya dan sejarsh yang luar

va jumiah penginapan sebagai fasilitas ako

mamys dan fasilitasnya. serta sejumlah wris yang meningl

wsa bingung
egitu kesulitan ketika kita ingin
atau ketika ada acara di kota Solo pasti kita akan kesulitan untuk mencan
penginapan yang sesuai dengan yang kita inginkan.

Saat ini perumbuhan informasi sanggat cepat. teknologi informasi yang
berkembang sanggat cangih. Sehingga manusia dituntut untuk menyesuaikan dan

1



supaya tidak ketingalan diera globalisasi saat ini.
Teknologi informasi vang berkembang cukup pesat saat ini adalah teknologi
telpon seluler. Teknologi di perlukan untuk mempermudah atay memaksimalkan

n tablet PC. Dengan sistem operasi yang gpen sauree ini maka sangat

ini pada perangkatnya
Keadasn itu lah yang mendorong penulis untuk membuat aplikasi android

mengenai panduan penginapan di kota Solo. Aplikasi ini dopat dengan mudah
dipergunakan wserfrendly oleh para penguna computer dan smarfphone. Informasi



tersebut juga harus wp @ date karena untuk mendapatkan informasi terbaru dari

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas dapat di rumuskan permasalahan yang

tentunya dengan adanya koneksi data. Sehingga lebth memudahkan user

dalam mencari informasi secara pasti.



L4 Tujuan Penelltlan
Tujuan yang ingin di capai dalam penelitian dan penyusunan skripsi ini vaitu:
i) Internal

I. Membuat aplikasi panduan peaginapan di kota Solo untuk perangkat

Manfaat yang dapat diperoleh dari penelitihan ini adalah sebagai berikut:

I. Bagi penulis, menambsh pengetshuan dan pengalaman dalam
membangun sustu aplikasi yang dapat di jalankan di smarghone
android sekaligus melatih kemampuan dalam menyelesaikan suatu
permsalahan.



2. Bagi masyarakat, Dapal menjadi alternarive selain web untuk
mendapatkan informasi penginapan di kota Solo.

1.6 Metode Penelitian

Metode ini untuk membantu menyelesatkan penyusunan laporan skripsi ini,




3. Wawancara
Metode ini di terapkan dengan cara melakukan komunikasi secara
langsung dengan beberapa orang atau dalam hal ini adalah para pemilik

atau pemimpin sebush penginapan.

Implementasi dan uji sistem di lakukan pada tahap ini. yaitu setelah sistem
selesai dibuat dan lolos seleksi error pada ponsel android. Tmplementasi ini
bertujuan untuk melihat keberadaan sistem ditanggan para pengguna, unfuk
mencari apakah masth memertukan perbaikan wtau ndak.



1.7 sistematika Penullsan

BAB I : PENDAHULUAN
Bab ini bensi latar belakang masalah. rerumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitisn, metodelogi penelitian  (pengumpulan data),

informasi yang dikumpulkan melalui penelitian.
BAB V: PENUTUP

Bab ini berisi. kesimpulan dan saran bagi para pengembang aplikasi
berikutnya.
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