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MOTTO
Barang siapa menuntut ilmu, maka Allah akan memudahkan baginya jalan
menuju surga. Dan tidaklah berkumpul suatu kaum disalah satu dari rumah-
rumah Allah ,ereka membaca kitabullah dan saling mengajarkannya diantara
mereka, kecuali akan turun kepada meraka ketenangan, diliputi dengan
rahmabh, dikelilingi oleh para malaikat, dan Allah akan menyebut-nyebut
mereka kepada siapa saja yang ada disisi-Nya. Barang siapa nerlambat-lambat
dalam amalannya, niscaya tidak akan bisa dipercepat oleh nasabnya. (H.R
Muslim dalam Shahih-nya).
“Hai orang-orang yang beriman, Jadikanlah sabar dan shalatmu sebagai
penolongmu, sesungguhnya Allah beserta orang-orang yang sabar’ (Al-
Bagarah: 153)
“Tidak boleh dengki dan iri hati kecuali dalam 2 hal: iri hati terhadap orang
yang dikaruniai harta dan dia selalu menginfagkanya pada malam hari dan
siang hari. Juga iri hati kepada yang diberi kepandaian membaca Al-Qur’an,
dan dia membacanya setiap malam dan siang hari.” (H.R Bukhari dan

Muslim)



PERSEMBAHAN

Alhamdulillahirobbil’alamin, segala puji bagi Allah SWT yang telah
melimpahkan rahmat serta hidayah-Nya serta sholawat salam kami
haturkan kepada Nabi besar Muhammad SAW yang telah membimbing
setiap umatnya yang dapat menjauhkan umatnya dari kesesatan. Dengan

sepenuh hati saya persembahkan karya ini untuk:

e Orang tua saya (AMAN SUBANDI & SUPRIYATI) yang senantiasa
mencurahkan kasih sayang serta do’a nya dan beserta keluarga saya.

e Dosen pembimbing saya Pak Bayu Setiaji, M. Kom. yang selalu
membimbing saya dengan penuh kesabaran.

e Sahabat-sahabat saya di STMIK Amikom Yogyakarta yang
menemani saya dalam studi baik suka maupun duka, dan semua yang
telah membantu studi khususnya kelas 10-D3TI-02.

e Teman-teman semua yang telah mendukung dan memberi semangat
dalam pembuatan karya saya.

e Teman-teman kontrakan saya yang telah mendukung, yaitu Ipong,
Bolon & mas Bram.

e Teman-teman katrox-kost yang telah mendukung serta membatu yaitu,

gojes, suswati, indri, dimas, lilik dan Tomy.
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coding nya dan lain-lain.

vii



KATA PENGANTAR

Puji syukur kehadirat Allah SWT yang telah melimpahkan rahmat serta
hidayah-nya sehingga penulis dapat Menyelesaikan karya tulis dalam bentuk Tugas

akhir ini sesuai dengan waktu yang telah di rancanakan.

Shalawat dan salam semoga senantiasa tercurahkan kepada junjungan Kita
Nabi Muhammad SAW beserta seluruh keluarga dan sahabat-sahabatnya yang

menbantu beliau dalam menegakan Dinullah di muka bumi ini.

Penyusun Tugas Akhir ini merupakan salah satu syarat untuk memperoleh
gelar Diploma di STIMIK Amikom Yogyakarta, dalam penulisan Tugas Akhir
tentunya banyak pihak yang telah memberikan bantuan baik moril maupun material

Oleh karna itu penulis Ingin menyampaikan ucapan terimakasih kepada:
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INTISARI

Android merupakan system yang open source berbasis linux. Android ini
kebanyakan digunakan sebagai system operasi gadget, seperti smartphone atau pc
tablet, persis seperti symbian yang dipergunakan oleh Nokia dan BlackBerry OS,
jika kita analogikan, Andoid adalah perangkat lunaknya dan smartphone atau tablet
adalah unit komputernya(hardware). Nama penyedia aplikasi Android adalah Android
market dan sekarang berganti nama menjadi Google play.

Saya menggunakan software unity untuk membuat game. Unty 3d adalah
sebuah software game developing. Unity juga dapat digunakan untuk membangun
game console seperti Nintendo Wii, PS3, Xbox 360, juga Ipad, Iphone, & android.
Namun masing-masing membutuhkan biaya lisensinya sendiri. bahasa pemrograman
yang dapat diterima Unity adalah JAVA script, CS script (C#) & BOO script.

Game smartphone Lompat Jauh berbasis android akan merancang untuk
menyelesaikan Tugas Akhir. Di dalam game Lompat Jauh terdapat banyak pilihan
atletik yang bisa di pilih untuk level pertama dan di setiap permainan terdapat point
setelah melakukan lompatan. Level ke 2 mendapatkan pemain baru yang
spesifikasinya lebih tinggi dan level-level selanjutnya.

Kata Kunci : Game, Lompat Jauh, Game Nasional, Android
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ABSTRACT

Android is an open source system based Linux. Android is mostly used as the
operating system gadgets, such as smart phones or tablet pc, just like symbian used
by Nokia and BlackBerry OS, for analogy, Android is the software and the
Smartphone or tablet is a unit of computer (hardware). Major providers of Android
applications is the Android Market and now-the name changed to Google play.

I'm using Unity software for making a game. Unity 3d is a developing gaming
software. Unity can also be used to build a game console such as the Nintendo Wii,
PS3, Xbox 360, also Ipad, Iphone, and android. However, each requires its own
license. programming language that is acceptable Unity Java script, Cs script (C #)
& Boo script.

Long Jump Game android based Smartphone will design to complete the final
project. In the Long Jump game there are many options that can be selected athletics
for the first level and in every game there is a point after the jump. Level 2 gets
players to the new higher specification and subsequent levels.

Keywords : Game, Long Jump National Games, Android
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