BABI

PENDAHULUAN

Character, grafis dan efek yang menarik untuk dimainkan. Begitu banyak
Maka dari



ity penyusun membuat game Android yang berjudul “Perancangan
Game Lompat Jauh di Smartphone Android” yang cocok dimainkan untuk
para penggemar game.

1.2 RKumusan Masalah

Tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut:



1. Membuat game nasional Lompat Jauh menggunakan bahasa pemrograman
C# dan Java Seripr dan menggunakan monoDeveloper serta Uity sabagat

fpare engime-nya .

Diploma Tiga Jurusan Teknik
uk memperoleh gelar Ahli

c. Bagi Masyarakat Umum:
|. Sebagai sarana pengenalan kembali permainan nasional kepada para
pengguna smatrphone khususnys Android.



1.6 Metode Penelitian

i Studi Pustaka

Bab ini akan membahas latar belskan masalah, rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian, manfaat dari penelitian, metode penelitian,
sistematika penulisan, dan jadwal rencana kerja.

b. BAB Il LANDASAN TEORI



Dalam bab ini menjelaskan dosar-dasar teori pendukung yang digunakan
untuk penganalisaan dan pengembangan dalam melakukan penelitian.
Landasan teori merupakan rangkuman dan hasil studi pustaka yang
dilakukan oleh penulis.



.t Rencana kKeglatan

Tabel 1.1 Rencana Keglatan

i

Rencana Kegiatan

Okitober

November

Desember

Januari

[ Identifikasi masalah

r | Asistens1 BAB 1

O | I

I

n

11

1 Asistens: BAB [1

4 Asistens: BAB I

5 Asistensi BAB IV

] Asistenst BAB W

Penguwmpulnn duto, [erstur, jurmal

] Permnoangan gume

9 Pembuntan ganme

10 | Pengujmn game

i1 | Revist naskahmncangan, kode program

12 | Implementas: program

13 | Penulisan laporan
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