mempermudah penyampaian informasi dalam bentik audio video, Dengan
adanya multimedia manusia bisa berinteraksi dengan komputer melalui media
pambar, teks, sudio, snimasi dan video. Selain itu multimedia juga mampu

menghasilkan sesuatu menjadi lebih hidup dan menarik. Sebagai contoh,



multimedia dapat digunokan untuk membuat iklan televisi, untuk keperluan
presentasi alau seminar, mendesain majalah dan membuat fGlm-film animasi,
seperti film-film kartun, balkan pembumtan film cerita maupun pembuatan
video klip musik.

Pemanfuatan multimedia dighidang periklanan, pertelevisian, dan
broadcasting mes yai andil  sangal besarsebagai sarana informasi dan

Vi télah mencakup semua
D' joine <alo di sini meninta kepadsl penulis mesinconys sebush iklan
onsumen (pelanggan) tau Djoine salon telah buka kembali di J1
No lmNmYW
A byck pun banyak Vang T adols, g
an atrakiif dan informatif, sehingga dapat menarik hati koméumen untuk

1.2 Rumusan
menarik akar permasalahan yang dihadapi, yvaitu bagaimana merancang iklan
yang atraktif dan informatif sehingga dupat menarik dan mengingatkan kepada
konsumen bahwa DVjoine Salon telah buks kembali dan pindah alamat di jl.

Wahid Hasyim No 130 Nologaten Yogyvakarta,



1.3 Batasan Masalah

1. Pembatasan masalah dimaksudkan unuk memberikan arah yang lebilt jelas
bugi penulis untuk meneliti don menentukan metode atau cara yang tepat




1.4 Tujuan

1. Internal

Pengertian interna]l vang dimaksod adalah penulis, dalam hal ini

dalam teknologi informasi dan multimedia,
[ Sebagai alternatit baru dalam menggali kemampuan dan
meningkotkan kreatifitus diri datami bidang Entertine dan jugs

di bidang Broadeast,



1.5 METODE PENELITIAN
Dislam pengumpulan data guns memperlancar proses pembuatan tugas
ini, penulis menggunokan beberapa metode pengumpulan datn yaitu ©
1. Kepustakaan

BAB IL DA
Pada bab ini pkan diursikan teori tentang konsep dasar Iklan,
Pengenalan Kamera Amalog dan Digital, teori tentang video dan
perangkat multimedia vang digunakan serts tabel kegiatan pembuatan
iklan.



BARB ITL ANALISA DAN PERANCANGAN

Pada bab ini akan memberikan Penjelssan tentang analisis, pra
produksi, produksi, pasca produksi.
BAB IV. PEMBAHASAN
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