BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pada era ini mobilitas
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di dunia dengan perkiraan jumlah populasi tak lebih dari 50 ekor di Di Taman
Nasional Ujung Kulon. Badak Jawa juga termasuk lima spesies badak paling



langka yang ada di dunia dan masuk dalam Daftar Merah badan konservasi dunia
IUCN. yaitu dalam kategori sangat terancam atau eritically endamgered.

Berdasarkan keterangan diatas maka penulis berinisiatif untuk membuat
sebuah game vang berisikan tentong penyelamatan badak, untuk i penulis

3. Game ini dirancang untuk dimainkan single player

4. Game dimainkan secara offfine.
5. Game inl memiliki 3 level

"http:/www.wwhor.id/cara_anda_membantwbertindak _sekarang_juga‘rhinocare/
badakjawa/



1.4 Tujuan Penelitlan
Tujuan penelitian adalah:

|. Merancang dan Membangun game “Rhing Cola™ berbasis desktop dan
marile (androad).

t kelulusandalem progmm 51 (Strata-1) Jurusan Teknik

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini meliputi beberapa
tahap yaitu:
1. Studi literatur, yaitu dengan mengumpulkan informasi dari sumber -
sumber yang berhubungan dengan pembuatan game Rfine Cola.



2. Analisis data, vaitu merencanakan jenis atau tipe game yang akan

dibuat, vaitu game Rhine Cola.

3. Perancangan yuitu membuat rancangan dan desain objek yang akan

Bab ini mencakup latar belakang. perumusan masalah, tujuan yang
hendak dicapai, manfaat penulisan skripsi, metodologi penelitian yang akan
digunakan sebagai sistematika penyusunan skripsi ini. Bab ini ialah bab dasar
yang akan menjudi tolak ukur untuk melonjut ke bab berikutnya agar tidak

menyimpang dari fujuan utama.



BABII LANDASAN TEORI

penyusunan skripsi. Bab ini berisikan mengenai pengertian game, sejorah game
dan pengenalan software yang akan digunokan dalam pembuatan game ini.

dimasa yang akan datang.

LAMPIRAN
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