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MOTTO

“Karena sesungguhnya sesudah Resulitan itu ada kemudahan.”
(Q.S. Al-Insyirah : 5)

“Sukses adalah berjalan davi satu Regagalan ke kegagalan yang
lain, tanpa kita Rehilangan semangat.”

(Abraham Lincoln)

“Satussatunya hal yang harus Rita takuti adalah Retakutan itu
sendiri.”
(Franklin D. Roosevelt)

CMulai” adalah kata yang penuh kekuatan. Carva tevbaik untuk
menyelesaikan sesuatu adalah, “mulai”.Tapi juga mengherankan,
pekerjaan apa yang dapat Rita selesaikan kalau Rita hanya
memulainya.”

(Clifford Warren)

“Seorang manusia tak lain dari hasil pemikirannya, dia menjadi
apa yang dia pikirkan.”
(Mahatma Gandhi)

“Perjalanan sejauh 1000 mil dimulai dengan 1 langkah.”
(Pepatah Cina Kuno)

“Dream as if you'll live forever, (ive as if you'll die today”
(Unknow)
"I only know one thing that i know Nothing "

(Socrates)


http://in.answers.yahoo.com/question/index?qid=20090218043326AAs4jfQ

PERSEMBAHAN

Alhamdulillahi rabbil ‘alamin, saya bersyukur kepada Allah SWT

yang telah memberikan rahmat-Nya sehingga Tugas Akhir ini dapat

selesai dengan baik. Rasa syukur juga saya ucapkan kepada Allah yang

selalu menjaga, memberikan pertolongan, keamanan, keselamatan, dan

keberkahan dalam setiap langkahku.
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Tugas Akhir ini kupersembahkan untuk

Allah SWT yang selalu memberi kasih, rahmat, karunia dan
segala petunjuk-Nya.

Untuk Bapak dan Ibukku tersayang. Kalianlah satu-satunya
penyemangat hidpkku, inspirasiku serta selalu bisa menjadi
tfempat dimana aku bufuh motivasi disaat ku merasakan
kebingungan dalam hidup Dalam setiap doa yang kalian panjatkan
selalu menyertaiku dan mengiringi disetiap jejak langkahku.
Untuk keluarga, adik-adik ku tersayang Dinda Bella, Rosida dan
Wildan, mereka yang selalu memberi semangat, nasehat serta

doa.
Tak terlewatkan pula ucapan terimakasih saya untuk

Yudha Wastu Pratama yang sudah mensupport dan selalu
mendukung, I love you, makasih ya.

Khusus buat sahabatku Adytya, Detika, Septilia, Mifta, yang
sudah memberikan dukungan, spirit, doa, nasehat, dan selalu

berbagi dalam suka dan duka.
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Untuk Ardyan Wicaksono yang selalu membantu dalam kesulitan
menyelesaikan program.

Untuk Mbak Riza Kurnia selaku owner dari Teen's Boutique

Bayu Setiaji, M.Kom yang tfelah meluangkan waktunya dalam
membimbing saya.

Sahabat-sahabatku atas berbagi ilmu, penyemangat, berbagai
pengalaman yang kalian berikan dan suka duka kita bersama,
semoga kita akan menjadi sebuah kisah klasik untuk masa depan.
Kawan-kawanku 10-D3TI-02, terima kasih telah menjadi bagaian
dari perjalanan hidupku. Kalian telah memberikan kenangan yang
tak terlupakan. Mungkin waktu dan jarak telah memisahkan kita
semua, tapi kita tetap bersatu dalam memori yang tetap

terkenang selamanya.
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INTISARI

Website merupakan salah satu media di Internet yang mampu
mempublikasikan berbagai informasi dengan cepat dan mudah. Dalam dunia
bisnis pemasaran melalui web memberikan manfaat yang besar. Pangsa pasar
yang dituju juga lebih luas dan biaya yang dikeluarkan juga lebih efisien.
Pemasaran melalui media ini sangar efektif. Kita dapat membuat sebuah sistem
untuk mengolah data_dan mempublikasikannya kepada banyak orang dengan
cepat.

Dilihat dari peluang® pemasaran lewat Internet sangat bagus serta
perkembangan teknologi internet yang sudah berkembang dengan pesat dimana
setiap orang dapat mengakses internet, maka penulis tertarik untuk memasarkan
barang pada toko baju Teen’s Boutique yang menyediakan berupa barang-barang
fashion untuk wanita melalui media internet. Dan dalam web tersebut terdapat
bermacam-macam barang beserta informasi mengenai barang tersebut termasuk
harga dari setiap barang yang dijual sampai detail dari barang yg dijual. Serta
terdapat proses transaksi pembelian barang jika pelanggan ingin membeli barang
tersebut melalui internet.

Dengan adanya sistem informasi promosi atau pemasaran berbasis

website, Teen’s Botique dapat memberikan cara penyampaian informasi mengenai
barang yang dijual di Teen’s Boutique secara detail ke pelanggan atau pengunjung
website. Dan juga untuk pelanggan yang berada ditempat jauh, juga bisa
mengakses informasi tersebut dan bisa juga melakukan proses transaksi
pembelian. Sehingga bagi Teen’s Botique sendiri, dapat memperluas daerah
promosi atau pemasarannya yang nantinya akan mampu bersaing secara global.

Kata Kunci : Toko Baju, Internet, Website, Pemasaran
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ABSTRACT

Website is one of the media on the Internet are able to publish information
quickly and easily. In the business world of marketing through the web of great
benefit. The market share of the target also broader and also more cost efficient.
Marketing through this medium effective. We can create a system to process the
data and publish it to a lot of people quickly.

Viewed from the marketing opportunities on the internet is great and the
development of internet technology that has been growing by leaps and bounds
where everyone can access the internet, the authors are interested in marketing
the goods in the form of Teen s Boutique clothing store that provides a form of
fashion items for women through internet media. And in the Web there are a
variety of goods along with information about the item including the price of each
item sold. And there is the purchase of goods if the customer wishes to purchase
goods via the internet.

Dealing with the promotion and distribution through website, Teen'’s
Boutique can provide a way to deliver information about the goods sold in Teen’s
Boutique In detail to the customer or website visitor. And also for the customer
who was at the far, also able to access that information and can also make the
purchase transaction. So for Murakabi Craft discretion may extend the promotion
or marketing that will be able to compete globally.

Keywords : Clothing Store, Internet, Website, Marketing
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