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INTISARI

Perkembangan teknologi yang sangat cepat memberikan dampak pada
berbagai aspek di kehidupan masyarakat dunia.Banyak kontribusi yang sudah
diberikan oleh pesatnya kemajuan teknologi, salah satunya dalam hal
pemasaran.Teknologi menjadi hal yang sangat penting untuk mendukung sebuah
pemasaran dari sebuah produk.

SecondSteps adalah sebuah grup band  indie yang beraliran Rock yang
terbentuk pada pertengan tahun 2002, tepatnya pada 19 Juli 2002. Band ini sudah
mengeluarkan beberapa single, salah satunya lagu yang berjudul ‘Rough’. Lagu
ini yang akan digunakan untuk pembuatan video klop dengan animasi ‘Light
Streaks’.

Video klip menjadi media promosi utama untuk mengenalkan band ini
kepada masyarakat.Dengan diberikannya sentuhan animasi ‘Light Streaks’ dapat
membuat nuansa yang berbeda pada industry music Indonesia saat ini. Selain
dapat menikmati audionya, masyarakat luas pun dapat melihat konsep visual dari
lagi ‘Rough’ ini, sehingga masyarakat dapat menikmati lagu ini tidak hanya audio
saja, tetapi juga visualnya.

Kata Kunci : Video, Multimedia, Cahaya, Garis, Visual
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ABSTRACT

Rapid technological developments have an impact on various aspects of
community life in the world. Many contributions have been given by the rapid
advancement of technology, one of them in terms of marketing. Technology
becomes very important to support a marketing of a product.

SecondSteps is an indie band that wing Rock formed in mid 2002,
precisely on July 19, 2002. The band has released several singles, one song called
'Rough'. This song will be used for making video animation fit the 'Light Streaks'.

Video clips into major media campaign to introduce the band to the
public. Given a touch of animation 'Light Streaks' can create a different feel in the
Indonesian music industry today. Besides being able to enjoy the audio, the public
was able to see the visual concept of the longer 'Rough' is, so that people can
enjoy this song not only audio but also visual.

Keywords : Video, Multimedia, Streaks, Light, Animation, Visual
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