BAB 1

PENDAHULUAN

melahirkan suatu inovasi, dimana dongeng tersebut akan direalisasikan dalam

bentuk animasi 2D dan juga dongeng ini dibuat sedikit berbedn dart dongeng

padaumumnya. Salah satu alasan mengapa memilih animasi flash adaksh animasi

'Cherrysha Clondia. 2012, Dongeng hitp: sa_kompasiana com
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flash mempunyai kelebihan dalam penyerapan visualisasi. Masyarakat khususnya
anak — anak akan lebih cepat mencerna suatu gambar yang jelas. menarik dan juga
mudah di akses.

Cerita yang akan dibuat mengangkat kisah dari dongeng * Cinderella”.
Alasan mengapa mengangkat kisah dongeng:Cinderella adalah banyak pesan
moral yang disamy i Dongéng ini sudah cukup terkenal dan Cinderella pun
i ngeng ini, namun dari

h Cinderella

ikan sika anak dalam penggunaan dongeng
digital i 7

c. Bagaimana menyampaikan pesan moral yang ada dalam dongeng “Cinderella™
tersebut 7



1.3 Batasan Masalah.

Agar  menjadi lebih efektif, dan ternrah maka penelition ini akan
dilakuakan batasan masalah, sehingga ruanglingkup subjek dan objek menjadi
lebih spesifik. Sebagai batasan, diambil audience sebagai berikut :

€. Agar para anak — anak semakin gemar membaca.
1.5 Manfaat Penelitian

Harapan penelitian Buku Dongeng Digital ini dapat bermanfaat untuk :



a. Agar anak - anak dapal mengetahui keunikan dari perpaduan antara
multimedia flash dan dongeng yang menjadi satu cerita menarik dan mendidik.

b. Agar menjadi inspirasi guna mencari ide dan kreatifitas yang lebih baik lagi

dalam dunia multimedia flash.

ah diperoleh. Gambaran

umum ini dapat menjadi acuan dalam perancangan sistem dongeng digital
untuk melihat karakteristik dari data yang telah diperoleh. Tahap analisis
merupakan tahap yang kritis dan sangat penting, karena kesaluhan di dalam
tahap ini akan menyebabkan juga kesalahan di tahap selanjutnya,



4. Perancangan sistem

Setelah Analisis sistem dilakukan, langkah berikutnya adalah perancangan
sistem yaitu membangun sistem dongeng digital sesuai dengan hasil pada
metode analisis sistem.

5. Testing

masalah, pembatasan masalah, tujuan penelitian, langkah - langkah
metode  penelitian vang digunakan. dan sistematika dalam penulisan



BAB Il LANDASAN TEORI
Pada bab ini akan dijelaskan tentang berbagai teori yang mendasari
pembuatan Dongeng Digital, seperti: pengertian dan definisi dongeng,
perkembangan dan pengembangan dongeng, perkembangan teknologi

is dan
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