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PERNYATAAN 

 

Kami yang bertanda tangan dibawah ini menyatakan bahwa,Tugas akhir 

ini merupakan karya sendiri (ASLI) dan isi dalam Tugas Akhir ini tidak terdapat 

karya yang pernah diajukan oelah orang lain atau kelompok lain untuk 

memperoleh gelar akademis di suatu institusi pendidikan dan sepanjang 

pengetahuan kami juga tidak terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis atau 

diterbitkan oleh orang lain atau kelompok lain,kecuali yang secara tertulis diacu 

dalam naskah ini dan disebutkan dalam daftar pustaka 
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“Berharaplah Pada Diri Sendiri Jangan Berharap Pada Siapapun” 

“Menjadi Orang PentingItuBaikTapiLebih Penting Menjadi Orang Baik” 

“Talk Less Do More!!!” 
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“jadi diri sendiri itu lebih baik,tetep tersenyum 

walau banyak rintangan,tetap semangat hadapi 

hidup,tetep berjuang untuk meraih masa 

depan........” 

“keep smile............ :) 
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Segala puji hanya untuk Allah SWT, Yang Maha Pengasih dan Penyayang yang 

telah memberikan segala kemudahan atas segala urusan hamba sehingga Tugas 

Akhir ini dapat selesai dengan hasil yang baik. 

 

Tugas Akhir ini Penulis persembahkan untuk : 

My Parents. Bapak Nuralim , Ibu Zayaroh 

“The Power Can’t Be Stoped”. Nur Janah 

My Sisters. Irma niswatun 

Keluarga Besar “Amikom Music Organization” (AMO). 
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 Segala puji saya panjatkan hanya untuk ALLAH SWT,yang Maha 

segalanya,yang telah memberikan segala kemudahan dan kelancaran atas segala 

urusan hamba sehingga tugas akhir ini dapat kami selesaikan dengan baik. 

Tugas Akhir ini saya persembahkan untuk: 

 My family, ayah ibu yang uda ngasih semangat moril dan materil... tak 

lupa juga yang selalu mendoakan yang terbaik buat aq. My sister yang 

ngasih semangat juga. 

 Makasih buat keluarga besar D3 TI angkatan 2010 khususnya kelas 01 

atas semangat dan doanya juga. Tak lupa juga buat sahabat2 ku yang 

selalu ngasih kritik dan saran buat semangat  yang tdk bisa q sebutkan 

satu persatu. 

 Partner TA ku Teguh Rahayu, trimakasih uda mw krja sama am q, 

maaf yaa sering merepotkan. 
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 Segala puji syukur penulis panjatkan hanya bagi Allah SWT. 

Pemelihara seluruh alam raya,yang atas limpahan rahmat taufik dan hidayah-Nya 

penulis mampu menyelesaikan Tugas Akhir ini. Tugas Akhir ini dikerjakan demi 

memenuhi salah satu syarat guna memperoleh gelar Ahli madya 

komputer,STMIK AMIKOM Yogyakarta. Penulis menyadari bahwa Tugas Akhir 

ini bukanlah tujuan akhir dari belajar karena belajar adalah sesuatu yang tidak 

terbatas. Terselesaikannya Tugas Akhir ini tentunya tak lepas dari dorongan dan 

uluran tangan berbagai pihak,oleh karena itu tak salah kiranya bila penulis 

mengungkapkan rasa terimakasih kepada : 

1. Bapak Prof. Dr. M.Suyanto, MM selaku ketua STMIK AMIKOM 

Yogyakarta. 

2. Bapak Hanif Al Fatta, M.Kom selaku ketua jurusan D3 Teknik 

Informatika STMIK AMIKOM Yogyakarta. 

3. Bapak Mei P Kurniawan, M.Kom selaku dosen pembimbing yang telah 

memberikan banyak arahan dan bimbingan dalam pelaksanaan tugas akhir 

ini. 

4. Bapak, ibu dosen dan seluruh staf dan pegawai di jurusan D3 Teknik 

Informatika yang telah membimbing dan menjadi bagian pembelajaran diri 

selama studi. 

5. Ayah dan Ibunda tercinta yang selalu memberikan dorongan moril 

maupun materil selama studi dan penyelesaian tugas akhir ini. 
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6. Serta semua pihak yang telah membantu dan bekerjasama dalam 

pelaksanaan tugas akhir ini. 

Penulis menyadari masih begitu banyak kekurangan dalam penyusunan 

laporan Tugas Akhir ini.Untuk itu, kritik dan saran adalah sesuatu yang sangat 

kami harapkan demi kemajuan bersama dan peningkatan ilmu pengetahuan 

Indonesia. 

 

 

       Yogyakarta,15 April 2013 
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INTISARI 

Iklan Layanan Masyarakat ini adalah salah satu Iklan Layanan yang 
Menjelaskan atau Menggambarkan suatu iklan tentang bahaya jika menggunakan 
narkotika.Banyak masyarakat yang belum paham dan belum mengerti tentang 
bahaya narkotika serta masih banyak pula masyarakat yang masih beranggapan 
bahwa narkotika  hanya sekadar ganja, sabu dan juga morfin padahal secara teori 
ilmu masih banyak lagi jenisnya bahkan hingga puluhan jenis. Maka oleh 
karenanya  zat – zat tersebut sangatlah beragam serta ada faktor  ketidaktahuan 
dan minimnya pengetahuan masyarakat akan dampak dari narkotika sehingga hal 
ini menyebabkan menjamurnya masyarakat dari kalangan pelajar,mahasiswa atau 
lainnya yang menggunakan Narkotika. 

Dalam menyelesaikan masalah tersebut maka kamimembuat suatu iklan 
layanan masyarakat. Dalam pembuatan ini, kami menggunakan Adobe pothoshop 
cs 5 , Adobe after effect Cs5dan Adobe soundboth cs 5. 

Dengan pembuatan iklan layanan masyarakat tersebut diharapkan 
masyarakat, pelajar, mahasiswa dan lainnya akan memperoleh beberapa 
pengetahuantentang bahaya narkotika sekaligus membantu masyarakat, pelajar, 
mahasiswa dan lainnya untuk menjauhi zat – zat  terlarang tersebut. 
 
Kata Kunci:Narkoba,Iklan Layanan Masyarakat. 
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ABSTRACT 

           This Public Service Announcement is one of the Advertising Services or 
Describing Describe an advertisement about the dangers of using 
narkotika.Banyak people who do not understand and do not understand about the 
dangers of drugs, and there are still many people who still believe that narcotics 
just marijuana, methamphetamine and morphine whereas the theory of many 
more species even up to dozens of species. So therefore the substance - the 
substance is extremely diverse, and there are factors of ignorance and lack of 
public knowledge of the effects of narcotics so this led to the mushrooming of 
community among students, students or others who use narcotics. 

In solving these problems then we make a public service announcement. In 
making this, we use pothoshop Adobe cs 5, Adobe CS5 and Adobe after effects cs 
5 soundboth. 

With the creation of public service announcements are expected to society, 
students, and other students will gain some knowledge about the dangers of 
narcotics as well as helping the community, students and others to stay away from 
substances - illicit substances. 

Keywords : Drug,Public Service Announcement  
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