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INTISARI 
 
 

Seiring berkembangnya teknologi yang begitu cepat, terutama di bidang 

hardware komputer menyebabkan orang kesulitan dalam memilih hardware yang 

compatible antara hardware satu dengan yang lainnya.Selain itu, kurangnya 

informasi semakin menambah ketidaktahuan masyarakat mengenai hardware 

komputer.Beberapa toko komputer masih menggunakan cara konvensional dalam 

menjalankan bisnis, informasi yang dibutuhkan masyarakat tidak dapat diberikan 

secara bebas dan cepat dengan memanfaatkan teknologi informasi padahal sistem 

informasi dapat dimanfaatkan untuk meningkatkan proses bisnis bahkan dapat 

digunakan untuk melakukan transaksi secara online. 

Untuk mendapatkan sistem informasi yang berkualitas, penulis melakukan 

beberapa metode pengumpulan informasi.Metode yang digunakan adalah 

wawancara, observasi, kepustakaan dan dokumentasi. 

Dengan sistem informasi berbasis website diharapkan dapat memberikan 

informasi kepada masyarakat luas mengenai hardware komputer dan sebagai 

sarana Zenix Labs untuk meningkatkan proses bisnis. Selain itu, dengan sistem 

informasi ini diharapkan dapat membantu masyarakat memilih hardware 

komputer yang compatible dengan hardware lain yang telah dipilih. 

 

Kata kunci :Toko Online, Hardware, Komputer, Compatible  
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ABSTRACT 

 

 

As the rapid development of technology, especially in the field of computer 

hardware causing the difficulty in choosing between hardware hardware 

compatible with each other. In addition, the lack of information further add to the 

ignorance of the public about the computer hardware. Some computer stores still 

use the conventional way of doing business, the required information can not be 

given freely and quickly by utilizing information technology systems when 

information can be utilized to improve business processes can even be used to 

conduct transactions online. 

To get quality information system, the author conducted several methods 

of gathering information. The methods used were interviews, observation, 

literature and documentation. 

With web-based information system is expected to provide information to 

the public regarding computer hardware and Zenix Labs as a means to improve 

business processes. In addition, the information system is expected to help people 

choose computer hardware compatible with other hardware have been. 

 

Keywords :Online Store, Hardware, Computer, Compatible 
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