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INTISARI 

Teknologi informasi telah berkembang begitu pesatnya yang memaksa 

manusia untuk tidak ketinggalan mengetahui sebuah informasi di dunia, kususnya 

pada bidang IT yang memberikan kemudahan bagi manusia untuk mendapatkan  

informasi.Teknologi informasi yang semakin pesat menuntut setiap instansi 

berlomba-lomba meningkatkan daya saing pemasaran dalam hal pengenalan 

produk kepada masyarakat, guna meningkatkan kualitas. 

Saat ini iklan sebagai media promosi bus kebanyakan dalam bentuk brosur 

yang penampilannya hanya biasa-biasa saja dan kurang menarik.Sehingga untuk 

meningkatkan mutu persaingan, iklan sebagai media promosi perlu disajikan 

dengan sebuah sistem informasi berbasis multimedia dengan menggunakan 

animasi-animasi yang bagus. 

Permasalahan yang akan dibahas dalam hal ini adalah bagaimana 

merancang sebuah iklan animasi Bus PO.SINAR JAYA, yang bertujuan untuk 

memperkenalkan pada masyarakat supaya mengetahui kualitas dan kenyamanan 

Bus PO.SINAR JAYA. Untuk perancangan iklan sendiri melalui beberapa tahap 

antara lain studi kelayakan, rencana pendahuluan, analisis, perancangan system 

periklanan dan implementasi system periklanan. Perangkat lunak yang digunakan 

untuk membuat aplikasi ini yaitu Adobe Photoshop CS3, Adobe After Efect 

CS3,Adobe Flash C3 Profesional,  Adobe  Premier ProCS3, Adobe Audition 1.5, 

Corel Draw x6. 

 

Kata kunci : Iklan Animasi,media promosi. 
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ABSTRACT 

 

Information technology has evolved so rapidly that force people to not 

miss knowing a world of information, especially be true in the field of IT that 

makes it easy for people to obtain rapid information informasi. Teknologi requires 

each agency vying marketing boost competitiveness in terms of product 

introductions to the community, in order to improve quality. 

This time as a media advertising campaign buses mostly in the form of a 

brochure that looks just mediocre and less attractive. So as to improve the quality 

of competition, as a media advertising campaign needs to be presented with a 

multimedia-based information systems using the animations are good. 

Issues to be discussed in this regard is how to design an advertising imasi 

PO.SINARJAYA Bus, which aims to introduce the public so they know the quality 

and comfort of bus PO.SINARJAYA. To design your own ads through several 

stages such as feasibility studies, preliminary plans, analysis, design and 

implementation of the advertising system advertising system. The software used to 

create this application is Adobe Photoshop CS3, Adobe After Efect CS3, Adobe 

Flash Professional C3, ProCS3 Adobe Premier, Adobe Audition 1.5, Corel Draw 

x6. 

 

 

Keywords: Advertising Animation, media promotion. 
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