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INTISARI 

 

Arisan adalah kegiatan sekelompok orang yang mengumpulkan uang secara 

teratur kemudian memilih siapa yang menjadi pemenang dengan cara mengundi. 

Seiring berjalan waktu pengumpulan uang arisan dapat dilakukan dengan cara 

transfer begitu juga pemberian uang kepada pemenang dan juga anggota arisan 

tidak wajib datang ke tempat. Tidak hanya itu arisan berbasis daring mulai 

bermunculan mengandalkan media sosial dengan beberapa anggota yang tidak 

saling mengenal. 

 Pada Skripsi ini peneliti mencoba menganalisis permasalahan yang terdapat 

kegiatan arisan. Menggunakan metode analisis PIECES, metode perancangan 

model UML, dan menggunakan metode pengembangan SDLC dengan melakukan 

analisis sistem, desain, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. 

 Oleh karena itu dengan adanya aplikasi ini bertujuan untuk memberikan 

kemudahan serta kenyamanan dalam melakukan transaksi kegiatan arisan. Aplikasi 

ini dibuat dengan bahasa pemrograman java sebagai klien dan bahasa pemrograman 

php sebagai servernya, dan aplikasi ini memiliki layanan E-wallet dan Payment 

Gateway untuk mempermudah serta meningkatkan kepercayaan setiap bertransaksi 

arisan. 

Kata Kunci: Aplikasi Arisan, E-Wallet, Payment Gateway. 
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ABSTRACT 

 

 

Arisan is an activity of a group of people who collect money regularly and 

then choose who will be the winner by way of a lottery. As time goes on, the 

collection of arisan money can be done by transferring as well as giving money to 

the winners and members of the arisan are not obliged to come to the venue. Not 

only that, online based arisan began to appear relying on social media with several 

members who did not know each other. 

In this thesis, the researcher tries to analyze the problems that exist in  

arisan activities. Using the PIECES analysis method, the UML model design 

method, and using the SDLC development method by performing system analysis, 

design, implementation, testing, and maintenance. 

Therefore, this application aims to provide convenience and comfort in 

conducting transactions for arisan activities. This application is made with the Java 

programming language as a client and the PHP programming language as the 

server, and this application has E-wallet and Payment Gateway services to simplify 

and increase confidence in every arisan transaction. 

 

Keyword: Arisan Application, E-Wallet, Payment Gateway


