BAB1

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Masalah

Kemajuan ilmu teknologi yang' berkémbing dengan cepal dan semakin
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inforniasi yang berkualitas, perlu dibongun sebunh Sistem o formast sebagai media

iy, Sisten informasi merupakan cars uni ighisilkar informasi

Informasi yang berguna akan mend . sehuah mbilan

apomn yang masih dilakukan secars manual, juga ying ad .’ hs dicatar

berkurangnya produkiivitas. perus
akuntansi yang terkomputenisasi. Dan bagi lembaga keuangan yang mempunyai
nasabah yang cukup besar ini juga menjadi mosalah yang harus dipecahkan yaitu

dengan database sistem informasi akuntansi..

inakan sistem informasi



KSP Rahayu merupakan lembaga keuangan konvensional yang bergerak
dibidang penyvediaan layonon kredit dan tabungan bagi anggota-anggoeta Gtau
nasobah-npsabahnys, Produk Simpoanan antara lain Simpanan Umum, Simpanan
Berjangka, Simpanon Pokok, Simpanan Pokok Khusus dan Simpanan Wajib
sedangkan produk pinjaman antara lain P
Apunan dan Kredil Péngadaan Bas

anan 1anps Agunan, Pinjaman dengan

ctidalinya KSP Rabuyl dengan keoampusn’sumber daya  yang

erkomputerisasi untuk  mengolah  data-datd keuangan sehingen

itn sumber daya

nkai sistem

proses  perhitungan  proses-proses  keuangar disarankar agar  perusahaan

Oleh karena itu penulis membuat dan menyusun sistem ini dengan fujuan
membantu KSP Rahayu dalam mengontrol dan mendukung keseluruban aktifitas
dan kinerjn sumber duya manusia dengan harapan mempermudah lembaga dalam
memproses laporan-laporan keuangan dengan ctepat dan akurat. Sistem Informasi

akuntansi merupakan salah satu teknologi informasi yang dibarapkan  bias



memberikan kemudahan-kemudahan dalam mengeloln data keuangan & KSP
Ralayu dan dimama system ini setelah dirancang akan dibangun menjadi aplikasi

computer untuk membantu proses transaksi dan proses pelaporan keuangan

menjadi informas: untuk membantu Pengelola dan Pengurus dalam menentukan
kebijakan lembaga

1.4 Tujuan dan manfaat Penclitian
141 Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian ini adalah:



. Mengetahui dan menganalisa sistem pengolaban data dan
keuangan yang digunakan KSP Rahayu.

b. Merancang dan menerapkan sistem informasi akuntansi yang
terkomputerisasi  sebagni solusi terhadap masalah  yang

1.4 Metodologi Penelitian
Metode vung dipunakan dalam menyusun penulisan laporan Skripsi dalah
sebagai berikut :



1. Metode Pengumpulan Data
Dalam pengumpulan data yang diperlukan dalam penyusunan skripss
ini, digunakan beberapa metode yaitu -

a. Ohbservasi (Observation)

2

Untuk mengidentifikasi masalah, maka kita harus melakukan analisis

terhudap kinerja, informasi. ekonomi, keamanan aplikasi, efisiensi dan



pelayanan pelanggan. Panduan ini dikenal dengan PIECES Annlysis (

Performance, Information, Economic, Control, Efficiency, Service ).

3. Metode Perancangan

Menggunakan Component Diagram, Deployment Diagram, yang

teori — teori yang berhubungan dengan permasalahan yang
okan dibahos sebagai dasar pemecahan masalah.



BAB 111

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Pada bab ini akon diursikan tentong obyek vang menjudi
ekonomi, analisis efisiensi, analisis kelayakan




1.7 Rencana Kegintan Penelitinn

Rencann kegiatan penclitieon dori awal hinggs  akhir  direncanakan

dilaksanakan pada tahun 2011 dengan detail pelaksannan sebagni berikut -
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