esal dari manual atau analog

engrunaks D. m beralili ke TEnEE i am

- - finggi im mumpunyx kelemshan  yaitu  kurang ona
opme mini atou disebut juga game flash dopat menjadi solusi permasalahan untuk
ompuer ving memiliki spesifikasi terbatas. Gare flash merupakan game yang

Pada saat ini, potal
armior games, newgrounds, dan portal game flash lain yang hampir tidak terhitung
jumiahnya menjamur di intemet, Genre game yang di bawakan pun sangat
bervariasi dan berancka ragam salah satunya game yang ber-genre side scrolling
szame. Pada game jenis ini, pemain dapat menggerakan karakter ke kanan , ke kiri,
atas, atau ke bawah sesuai dengan gerakan hackground game. Game jenis ini juga

AN MAMa-nama seperti



el

mengajak  pemain menjelajah  kedalam permainan tersebut. Memberikan
petualangan yang berbeda disetiap levelnya. Biasanya di dalam petualangan
tersebut user atau karakter pemain tersebut diminta untuk mengumpulkan poin

dengan cara mengumpulkan koin-koin atau jika dalam permainan ice age. sid
i lalu menuju ke suatu tempat finish

1.3 Batasan Masalah

Dengan melihat permasalahan yang terjadi, maka dapat dibuat suatu game
sesual batasan masalah sebagai berikut :

|. Game ini ber-genre side scrofling game.



2. Game memiliki 5 level kesulitan.
3. Game ini dirancang untuk dimainkan single plaver.

4. Software yang digunakan Adobe Flash CS3, Adobe Photoshop CS3,
Adobe Illustrator CS3 dan action script 2.0 sebagai script pendukung.
Tujuan Penelltian

2. Bagi Penulis
Dapat menyatukan kreatifitas dan  kemampuan untuk
membangun sebush game sebagai bekal ketika di fuar AMIKOM.
Sehingga dapat membangun bisnis game khususnya game flash,
3. Bagi Masyarakat Umum



Dapat menghibur dari rasa kejenuhan sehingga mengurangi

Lo Metode Penelitian

dihadopi. Bukubuku tersebut didopatkan dan koleksi perpustakaan. buku
pinjaman, dan koleksi pribadi.



1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan skripsi ini terdiri dari 5 bab yang berisi sebagai

berikut :

BAB I PENDAHULUAN

metode vang dipakai hingga tahap perancangan tampilan game dengan
menggunakan Adobe Flash CS3.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN




	Skripsi_09.11.3282_018.pdf (p.1)
	Skripsi_09.11.3282_019.pdf (p.2)
	Skripsi_09.11.3282_020.pdf (p.3)
	Skripsi_09.11.3282_021.pdf (p.4)
	Skripsi_09.11.3282_022.pdf (p.5)
	Skripsi_09.11.3282_023.pdf (p.6)

