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MOTTO 

 Be Most Strongest Than You are Thinking Now!! 

 Creater Your Life is Your Experience 

 That We Live Not To Lied 

 Katakanlah Apa yang Kamu Ketahui dan Ketahuilah Apa yang 

Kamu Katakan! 

 Berjuanglah Dalam Tindakanmu dan Berfikirlah Dalam Bertindak 

 Panjatlah Pohon yang Tinggi dan Jatuhlah dengan Buah yang Besar 

 Jangan Takut dengan Kesalahan Namun Jangan Buat Kesalahan 

yang Berulang – ulang 

 Hidup adalah Ibadah 
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INTISARI 

Sonic Team Game Shop adalah sebuah toko game di Daerah Istimewa 

Yogyakarta, yang saat ini masih berusaha mengembangkan bisnisnya. 

Perkembangan teknologi informasi yang begitu pesat khusunya di bidang 

internet, secara tidak langsung mempengaruhi persaingan dalam bisnis. Sonic 

Team Game Shop masih mengandalkan sistem pemasaran dan penjualan 

secara konvensional berupa toko yang melakukan transaksi bisnis hanya 

melalui toko tersebut. Hal ini tentunya tidak baik untuk sebuah perusahaan 

yang ingin mengembangkan bisnisnya. 

Pemanfaatan teknologi informasi harus diterapkan dalam proses bisnis 

Sonic Team Game Shop. Website adalah media yang sangat tepat untuk 

memperluas pemasaran dan meningkatkan penjualan. Namun tidak sekedar 

sebuah website biasa tetapi sebuah website yang dapat mengakomodir 

kebutuhan konsumen. Oleh karena itu website tersebut diharapkan akan 

menjadi seperti toko online yang dapat menjalankan proses transaksi 

layaknya toko konvensional tetapi dapat di akses oleh seluruh pengguna 

internet, sehingga pelanggan dapat melakukan transaksi pembelian secara 

online tanpa perlu datang langsung ke toko. 

Hasil dari penggunaan website sebagai media pemasaran dan 

penjualan online bisa optimal jika website selalu dilakukan perawatan secara 

berkala dan juga dilakukan optimisasi mesin pencari sehingga website mudah 

dicari di mesin pencari dan banyak dikunjungi orang. 

 

Kata kunci: Website, Internet, Teknologi Informasi, Toko Game, Toko 

Online. 
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ABSTRACT 

Sonic Team Game Shop is a game shop in Special Region of 

Yogyakarta, which is still trying to grow its business. The development of 

information technology is so fast especially in the field of internet, it does not 

directly affect competition in the business. Sonic Team Game Shop still rely 

on marketing and sales system in the conventional form of a store that only 

conduct business transactions through the store. This is certainly not good for 

a company that wants to grow its business. 

Utilization of information technology should be applied in the 

business processes of Sonic Team Game Shop. Website is a very appropriate 

medium to expand marketing and increase sales. But not just an ordinary 

website but a website that can accommodate the needs of consumers. 

Therefore it is expected that the website will be like online shop that can run 

the transaction process like conventional stores but can be accessed by all 

Internet users, so that customers can make purchases online without having 

to come directly to the store. 

Results from the use of websites as a marketing media and online 

sales can be optimal if the website is always done regular maintenance and 

also do search engine optimization so the website easily searchable in search 

engines and visited by many people. 

 

Keywords: Website, Internet, Information Technology, Game Shop, Online 

Shop.
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