BAB Y

51 Kesimpulan

Berdasarkan penjelasan dari bab-hab sebelumnya, dan rangka mengakhiri

merender aninasi menjad: se

2. Pembuatan animasi menggunakan teknik marphing adalah animasi yang
dibuat dengan menggunakan teknik fitur Shape Tween menerima masukan
dua buah gambar. Morphing menggunakan software animasi Adobe Flash
€54, dengan membuat dua buah kevframe vang berbeda objek. gambar



pertama disebut sebagai gambar awal. gambar kedua disebut sebagai
gambar akhir. Cross dissolve adalah langkah akhir setelah proses warping
yang berfungsi untuk memadukan wama gambar asal dengan warna
gambar yang dituju.

5.1 Saran

3. Terlehih lagi pembuatan film snimasi menggunakan teknik sithouetre dan
morphing animation, untuk menghidupkan ide cerita vang dibuat adalah
tentunya dengan membuat karakter tersebut menjadi penyampai ide cerita



it sedangkan dalam pembuatan film animasi sifhovette dan morphing
animation karakier yang dibuat tidak akan menarik sama sekali apabila
tidak didukung dengan special effect dan special sound/music yang
menarik., karena karakter karakter tidok memiliki Lighting, Shading,

ataupun Teviure, dan untuk memBantu kekurangan itu tentunya adalah
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