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1.1 Latar Belakang Masalah

Game * Ship Race * ini merupakan game bergenre racing. Game jenis ini
merupakan jenis balapan seru yang terus memacu semangat, diharapkan semangat
ini bisa tertularkan di kehidupan nyata pemain. Selain itu kecepatan tangan dan
ketepatan dalam mengambil keputusan akan membuat pemain berlatih memacu



adrenalimnyz, hal ini bisa membual pemain berada dalam sstu tekanan dan
berlatih mengendalikan emosi maupun tekanan. Game ini mempunyai tingkat
kesulitan dan rintangan yang berbeda tiap levelnya. Game ini terdiri dari 3 level
dengan tingkat kesulitan yang berbeda.

Pembuatan game ini menggunak CS5 dan perangkat hunak
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2. Sudut pandang dari belakang kapal.

3. Input berupa keyboard.
4. Jenis pame adalah racing.

5. Memiliki 3 tingkat level permainan.



6.  Software yang digunakan adalah Adobe Flash CS5, Adobe Photoshop
S5,

7. Tidak membahas software lam walaupun dalam kenyataannya penulis
mengpunakan aplikasi lain.

1.5 Manfaat Penelltian

Adapun manfaat yang diharapkan dari penelitian skripsi ini antara lain
adalah:



di kelas.

2, Sebagai sarana hiburan dalam menghilangkan kejenuhan kesibukan sehari-
baari.

5. Melakukan pengujian terhadap aplikasi game yang telah dibuat.



1.7 Sistematika Penulisan
Untuk mempermudah penulis skripsi ini, penulisan menggunakan sistematika
penulisan skripsi sebagai berikut :

BABI : PENDAHULUAN

Pada bab ini membahas tentang teknik analis;
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dibuat.
BABV : PENUTUP

Pada bab ini berisikan tentang kesimpulan dan saran-saran.
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