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INTISARI

Era informasi ditandai dengan semakin mudahnya seseorang mengakses
sebuah informasi. Penggunaan internet sudah menjadi suatu kebutuhan bagi setiap
orang untuk mendapatkan informasi secara cepat, akurat dan efisien. Situs internet
menjadi salah satu media informasi yang diakses oleh banyak orang diseluruh
dunia. Begitu juga dengan Asrama Batam Permata Kemilau di Yogyakarta,
membutuhkan sebuah sarana untuk memberikan.informasi yang cepat, akurat dan
efisien.

Situs Internet atau yang biasa disebut dengan website adalah sebuah
teknologi yang memungkinkan pengguna internet untuk bertukar informasi satu
sama lain tanpa dibatasi oleh jarak dan waktu dengan biaya yang relatif rendah.
Oleh - karena itu, website menjadi pilihan utama untuk memperoleh dan
menyebarkan informasi, dibandingkan dengan menggunakan media lain yang
sudah ada.

Dengan merancang media informasi Asrama Batam Permata Kemilau
Yogyakarta berbasis web, maka diharapkan dapat membantu memudahkan dan
menyediakan sebuah media informasi kepada para pelajar asal Batam yang berada
di Yogyakarta melalui media website, yang dapat diakses dimana saja dan kapan
saja.

Kata kunci: Internet, website,
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ABSTRACT

The information era is characterized by the easier a person to access an
information. The use of internet has become a necessity for everyone to get
information quickly, accurately and efficiently. The internet site to be one of the
media information that is accessed by many people around the world. Neither
does the Asrama Batam Permata Kemilau in Yogyakarta, requires a means to
provide information quickly, accurately and efficiently.

Internet site.or commonly known as the website is a technology that allows
Internet users to exchange information with each other without being limited by
time and distance with a relatively low cost. Therefore, the website became
primary choice to acquire and spreading information, than.using the other
existing media.

By designing media information Asrama Batam Permata Kemilau
Yogyakarta web-based, Expected to helped facilitate, presenting and providing a
media information to students from Batam in Yogyakarta through media website,
which can be accessed anywhere and anytime.

Keywords: Internet, website
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