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MOTTO 

 Segala yang indah belum tentu baik, tetapi segala yang baik sudah tentu 

indah. 

 Manusia tak selamanya benar dan tak selamanya salah, kecuali ia yang 

selalu mengoreksi diri dan membenarkan kebenaran orang lain atas 

kekeliruan diri sendiri. 

 Kemenangan yang seindah – indahnya dan sesukar – sukarnya yang 

boleh direbut oleh manusia ialah menundukan diri sendiri. 

 Tanah yang digadaikan bisa kembali dalam keadaan lebih berharga, 

tetapi kejujuran yang pernah digadaikan tidak pernah bisa ditebus 

kembali. 

 Jadilah orang bijak yang dapat mengambil keputusan yang baik. 
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INTISARI 

Karena Saat-saat ini banyaknya persaingan dalam dunia industry 

mempromosikan diri sangatlah penting.Salah satunya menggunakan suatu alat 

Multimedia.Multimedia merupakan salah satu alat untuk mempermudah dalam 

penyampaian informasi dalam bentuk audio dan video. Multimedia 

memungkinkan manusia bisa berinteraksi langsung dengan komputer melalui 

gambar, teks, audio, animasi dan video. Multimedia juga menghasilkan sesuatu 

yang lebih menarik, sebagai contoh multimedia dapat digunakan untuk membuat 

media interaktif, untuk keperluan presentasi, mendesain majalah, membuat 

animasi dan banyak lagi yang lainnya. 

CV.Dharma Putra Mandiri merupakan sebuah perusahaan yang membuat 

mebel yang beralamat di Jl.Mataraman No.88, Ringin Sari, Maguwoharjo, Depok, 

Sleman, Yogyakarta.CV ini membuat property seperti kursi, meja, dan properti-

properti lain nya. 

Dengan media promosilainnya yang sudahlebihduluada, saya masih ingin 

membuat sesuatu agar lebih cepat dan mudah mencapai target  pemasaran 

sehingga perlu dibuatkan suatu cara promosi dengan menggunakan media 

interaktif, oleh karena itu dalam proses perancangan media interaktif harus 

dilakukan dengan konsep dan strategi yang matang untuk menghasilkan desain 

yang menarik, komunikatif, menciptakan kesan modern dan eksklusif sehingga 

dapatmencapai tujuan. Multimedia dengan bentuk media interaktif bertujuan agar 

memudahkan para anggota untuk mengetahui berita informasi-informasi. 

Kata Kunci : Media Interaktif, promosi 
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ABSTRACT 

Because these moments much competition in the industry is promoting 

itself very important. One is using a multimedia tool. Multimedia is one of the 

tools to simplify the delivery of information in the form of audio and video. 

Multimedia allows humans to interact directly with the computer through images, 

text, audio, animation and video. Multimedia also produces something more 

interesting, for example, multimedia can be used to create interactive media, for 

purposes of presentation, design magazines, create animations, and much more. 

CV.Dharma Putra Mandiri is a company that makes furniture 

Jl.Mataraman located at No.88, Ringin Sari, Maguwoharjo, Depok, Sleman, 

Yogyakarta. CV makes property such as chairs, tables, and its other properties. 

With other promotional media that had already been there, I still want to 

make something more quickly and easily reach targeted marketing that need to be 

made a way of promotion using interactive media, and therefore in the design of 

interactive media has to do with a mature concept and strategy to produce an 

attractive design, communicative, creating a modern and exclusive so as to 

achieve the goal. Multimedia interactive media form aims to make it easier for 

members to find news information. 

Keywords: Interactive Media, promotion 
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