BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi dan  sistem  informasi  menyebabkan  sebunh

JLMataraman No.88, Ringin Sari, Maguwoharjo, Depok, Sleman, Yogyakarta.
CV.Dharma Putra Manditimerupakan perusahaan yang menyediakan jasa
pembuatan meubel, dan furniture lainnya logi. Namun pada CV.Dharma Putra

Mandiri belum tersedia media informasi dun promosi yang berbasis multimedia,



untuk itu maka penulis merencanakan membuat sebuah media infromasi berbasis
multimedia denpan judul “Perancangan Company Profile CV Dharma Putra
Mandini Menggunakan Adobe Flash CS3".

bidang infomasi “CV.Dharma Putra Mandiri”

Informasi tentang batasannya adalah,

|. Lingkup Penelitian;



Penelitian di CV,Dharma Putra Mandir
2. Fitur atau informasi yang di sajikan:
a. Profil CV.Dharma Putra Mandiri

b. Visi dan misi.

2. Memberikan kemudahan informasi kepada pihak yang ingin tau
mengenii jasa OV Dharma Putra Mandiri.

3. Menghasilkan hal yang bermanfaat agar CV.Dharma Putra Mandiri lebih

berkembang,



4. Menerapkan dan mengembangkan ilmu yang diperoleh selama kuliah di
Sekolah Tinggi limu Manajemen dan Komputer “AMIKOM”
Yogyukarta.

5. Sebugai syarat menyelesaikan program studi Stratal (S1) pada Sekolah

Tinggi llmu Manajemen dan Kompater “AMIKOM” Yogyakarta,

d.  Struktur Organisasi CV.Dharma Putra Mandiri
e Produk Jasa CV.Dharma Putra Mandiri



2. Metode Wawancara
langsung dengan responden. Adapun wawancara dilakukan dengan pihak

1.0 Sistematlka Penolisan
BAB I PENDAHULUAN

Latar belakang masalah, perumusan masalah, batasan masalah, tujuan,
metode pengumpulan data dan sistematika penulisan.



BAR Il LANDASAN TEQRI
Bab Landasan Teori merupakan tinjouan pustaka, menguraikan teori-teori

yang mendasari pembahasan secara detail, dapat berupa definisi -definisi atau
model yang langsung berkaitan dengan ilmu atau masalah yang diteliti,
BAB IIT ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
i8 ferhadap masalah sistem
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ini, dipaparkan hasil-hasil dari tahapan penelifiar
isis, desain. implementasi desain, hasil testing dan fmg

penjelasan teritik. baik secara kualitatif, kuantitatif, atau see
itu, sebaiknya hasil penelitian juga dibundingkan dengan hasil penelitian terdahulu
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