memperlihatkan wajah vang bersemangal atau ceria, bukannya wajah yang sedih
atau hanya berwajah datar (tanpa ekspresi). Di dunia perfilman, ekspresi wajah
adalah saloh satu kunci penentu kesuksesan suatu film. Ekspresi wajah bisa

menguatkan suatu suasana dalam film vang dialami oleh karakter atau pemeran
dalam film tersebut tanpa harus ada musik latar yang membantunya.



Dengan demikian laporan ini akan berisi tentang pembuatan film berjudul
"00ii!!" adalah film animasi 2D hvhrid vang bercerita tentang komedi tiga remaja
dan satu orang dewnsa yang menghadapi masalah sehan-hari di jaman sekarang,
Cerita keseharian di sekitar yang diperankan oleh tokoh Pak Sam, Baggy, Ge dan
Truck ini dikemas dalam genre komedi defigan karakter kartun (tidak nyata), Film

ini akan menerapkan als risip animasi yaitu exaggeration
Risakter dalam film ini.

1lm Animasi 2D
F—
...... ang mudah diingat dan_keempat
enggambarkan para tokoh (Pak Sam = gemuk/0), Baggy = ge
dun Truck = kurusf). Perangkut lunak yang digunakan dalam
enganimasikannya dan beberspa perangkat lunak penduk

1.2 Rumusa

_~'_ kang rll an sebelumnya, maka
penulis membuat rumusan masalah yaitu: Bagaimana merancang film animasi 2D

dengan dengan Adobe Flash CS5 yang menerapkan prinsip animasi cvagweration’?

1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan rumusan masalah di otas, maka batasan masalah pada laporan

skripsi ini adalah sebagai berikut:



I. Film animasi 2D ini dibuat dengan menggunakan software Adobe
Photoshop CSS untuk membuat setisp karakter dan latar belakang.
Adobe Flash CSS untuk animasi, Audacity 2.0 untuk editing suara,
dan Adobe Premiere Cs5 untuk  pengkomposisian dan editing.

2. Teknik yang digunakan un

3. Menamhbah Portofolio untuk digunakan pada dunia kerja yang akan
penulis hadapi.

1.5 Manfaat Penelitian



I. Dapat menerapkan pengetahuan yang telah didapat selama mengikuti
proses belajar mengajar di STMIK AMIKOM Yogyukarta.

2 Memperlihatkan penerapan  salsh satu prinsip animasi  yaity
STapEeration.

Dapat dijadikan referensi khusisnya mahasiswa STMIK AMIKOM

Metode vang dipunalesn ikan  konsep-konsep teoritis
menggunakan buku-buku sebagai bahan referensi dalam mendapatkan informasi-

informasi yang dibutuhkan.



1.7 Sistematika Penulisan

Agar penvajian lsporan mudah dimengerti dan terstruktur, maka
sistematika penyusunan laporan disajikan dalam 5 bab dan dafiar pustaka yang

uraiannya masing-masing adalah sebagni berikut :

storvboard pada Perancangan Film Animasi 2D “00ii!!" dengan Menerapkan
Prinsip Animasi Exaggeration.



BAB IV Implementas! dan Pembahasan

Pada bab ini menjelaskan tentang proses dan hasil dari Perancangan Film
Animasi 2D “00ii!!" dengan Menerapkan Prinsip Animasi Exaggeration.

BAB V Penutup
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