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INTISARI

Institut Seni Indonesia Yogyakarta yang dikenal dengan ISl Yogyakarta
adalah sebuah lembaga pendidikan tinggi seni berstatus perguruan tinggi negeri yang
memiliki kewenangan untuk menyelenggarakan pendidikan sampai jenjang
tertinggi.Media promosi sangat penting untuk menunjang
ataupun mengkomunikasikan kampus ISI untuk dapat lebih dikenal masyarakat lebih
luas.Media promosi yang selama ini diterapkan oleh pihak kampus IS Yogyakarta
sebenarnya sudah mendekati sempurna karena sudah menggunakan company profile,
website, brosur, poster dan publikasi-pada seminar — seminar. Namun guna
menyempurnakan informasi dan promosi yang lebih menarik lagi, maka dibutuhkan
suatu media yang mampu memberikan informasi yang secara cepat dan akurat.

Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah merancang dan
membuat sebuah profil cd interaktif berbasis multimedia pada kampus Institut Seni
Indonesia Yogyakarta.yang dapat menciptakan hasil yang lebih bagus dalam
penginformasiannya.

Dalam tugas akhir ini membahas salah satu hasil implementasi dari
MULTIMEDIA vyaitu CD Interaktif. dimana terdapat hampir semua konten
multimedia di dalamnya seperti Gambar, Video, Animasi, Text, Pengolahan/Editing,
serta pemberian navigasi untuk menjalankan CD tersebut. dengan adanya navigasi,
maka orang yang menjalankan CD tersebut dapat menelusur ke bagian - bagian yang
diinginkan, sehingga apa yang ada didalamnya lebih jelas dan mendalam. sehingga
terjadi interaksi antara orang yang menjalankan CD dengan program dan isi yang ada
pada CD Interaktif tersebut. sedangkan dalam pembuatan multimedia interaktif ini
menggunakan program atau software utama yaitu Macromedia Director 2004.

katakunci :Multimedia Interaktif
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ABSTRACT

Indonesian Art Institute Yogyakarta, known as ISl is an institution of higher
education arts college status the country who has the authority to provide education
to the highest level. Media is very important to support the promotion or
communicating the 1Sl campus will be better known to the wider public. Media
campaign that has been applied by the 1SI campus is already close to perfect because
it uses a company profile, website, brochures, posters and publications at the seminar
- a seminar. However, in order to enhance the promotion of information and more
interestingly, we need a media that is-able to provide information quickly and
accurately.

The objectives of this research is to design and build a profile based
multimedia interactive cd at the Indonesian Art Institute campus Yogyakarta.yang
can create better results in penginformasiannya.

In this thesis addresses one of the results of the implementation of the
MULTIMEDIA Interactive CD. where there are almost all multimedia content in it
such as Images, Video, Animation, Text, Processing / Editing, as well as the provision
of navigation to run the CD. with the navigation, then the people who run the CD can
be traced to the part - the part you want, so what is there in it more clearly and
deeply. so that the interaction between the people who run the CD with programs and
content available on the interactive CD. while in the making of this interactive
multimedia software using a program or major that is Macromedia Director 2004.

keywords: Interactive Multimedia
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