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INTISARI

Pemasaran merupakan hal penting dalam peningkatan penjualan dan
pengembangan suatu perusahaan. Oleh karena itu sangatlah penting bagi suatu
perusahaan untuk memiliki strategi pemasaran yang baik dan tepat. Saat ini,
internet merupakan media yang sangat penting dimana orang tidak hanya
berkomunikas dan mencari informasi melainkan juga melakukan berbagai macam
transaksi jual-beli melalui internet. Oleh karena itu, pemanfaatan media internet
pun harus segera dilakukan untuk memperluas cakupan pasaran dan bersaing
dengan perusahaan lain.

Kasus di atas megindikasikan bahwa pemanfaatan media internet dengan
pembuatan situs web sangatlah penting bagi perusahaan. Permasal ahan informasi
yang kurang ter-update berkaitan dengan produk serta masalah lokasi yang
mengharuskan pel anggan datang pun dapat teratasi dengan adanya situs web ini.

Dalam implementasinya, situs web yang dibuat mampu menjawab solusi
yang dibutuhkan untuk permasalahan di atas. Selain sebagai pusat informasi yang
dapat diakses melalui internet, situs web ini juga diharapkan dapat menjadi media
untuk mempromosikan produk dan media transaksi online yang mampu
menangani transaks yang dilakukan oleh pelanggan sehingga dapat meningkatkan
penjualan.

Kata Kunci : Toko online, website, PHP, Codel gniter, mebel
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ABSTRACT

Marketing is an important thing in increasing the sales and devel opment
of a company. Therefore it is extremely important for a company to have a good
and appropriate marketing strategy. Currently, internet is an important media
where people not only communicate and seek information but also conducted
various transaction over the internet. Therefore, the utilization of internet media
must immediately do to broaden the scope of the market and compete with other
companies.

The cases mentioned above-indicates that utilization of the internet by
having official site is extremely important for the company. Outdated information
issue related to.the product and the location issue which requires the customer to
come can be resolved by having this website.

In the implementation, the website created is able to answer the required
solution to the issues mentioned above. In addition to the information center
which can be accessed via the inter net, this website is also expected to be a media
to promote products and online transaction media that can handle transactions
made by customers so it's able to increase the sales for the company.

Keywords : Online stores, websites, PHP, Codel gniter, furniture
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