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INTISARI

Asrama mahasiswa Balangan “Sanggam” Yogyakarta berperan sebagai
tempat tingga untuk para mahasiswa asal Balangan yang berkuliah di
Yogyakarta, perannya tidak hanya sebaga tempat tinggal tetapi juga sebagai
media penyampal informas awal kepada masyarakat Kabupaten Balangan yang
ingin melanjutkan pendidikan perguruan tinggi di Yogyakarta terutama siswa -
siswi calon mahasiswa baru asal Balangan. Namun keberadaannya belum banyak
di ketahui oleh masyrakat umum terutama masyarkat Kabupaten Balangan dan
pengiriman informasi yang di gunakan asrama mahasiswa Balangan “Sanggam”
Yogyakarta masih menggunakan cara sederhana yaitu dengan mengirimkan
brosur, poster, dan buku — buku tentang perguruan tinggi di Y ogyakarata kepada
Dinas Pendidikan Balangan, cara itu membutuhkan waktu dan biaya yang tidak
efektif dan efisien.

Masalah utama yang di hadapi olen asrama mahasiswa Balangan
“Sanggam” Yogyakarta adalah bagaimana agar informasi tentang -asrama
mahasiswa Balangan “ Sanggam” Y ogyakarta mudah di ketahui oleh masyarakat
umum dan dapat memberikan informasi tentang pendidikan perguruan tinggi di
Yogyakarta kepada masyarakat Kabupaten Balangan terutama siswa — siswi
calon mahasiswa baru asal Balangan secara efektif dan efisien.

Kesimpulan yang di dapat akhirnya menghasilkan situs asrama
mahasiswa Balangan “Sanggam” Y ogyakarta dengan harapan dapat memudahkan
masyarakat Kabupaten Balangan, terutama calon mahasiswa baru asal Balangan
yang ingin melgutkan pendidikan perguruan tinggi di Yogyakarta tentang
informasi keberadaan asrama mahasiswa Balangan “Sanggam” Y ogyakarta serta
informasl perguruaan tinggi di Y ogyakarta yang efektif dan efisien.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Website Promosi, Asrama M ahasiswa
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ABSTRACT

Balangan student dormitory "Sanggam” Yogyakarta serves as residence
for the students from the college in Yogyakarta Balangan, its role not only as a
place to live but also as a medium to disseminate information to the public
beginning Balangan districts who wish to pursue a college education in
Yogyakarta especially students - students Balangan origin of new students. But its
existence has not been known by many.ordinary people especially Balangan
Regency society and delivery information in a student dormitory use Balangan
"Sanggam” Yogyakarta still use the simple way is to send brochures, posters, and
books - books on higher education in the Department of Education Yogyakarata
Balangan , the way it takes time and costs that are not effective and efficient.

The main problem faced by the student dormitory Balangan " Sanggam’
Yogyakarta is how the information about' a student dormitory Balangan
"Sanggam' Yogyakarta easily known by the general public and can provide
information about the college education to the community at Balangan Regency
Yogyakarta especially students - prospective students freshmen origin Balangan
effectively and efficiently.

The conclusion that can ultimately result in-a student dormitory site
Balangan "Sanggam" Yogyakarta hoping to facilitate Balangan Regency society,
especially new students who want melajutkan origin Balangan education
universities in Yogyakarta where a student dormitory on information Balangan
"Sanggam’ Yogyakarta and high perguruaan information Yogyakarta is effective
and efficient.

Keywords:. Information Systems, \Website Promotion, Student Dormitory
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