BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

tatanan kehidupan sosial ekonomi masyarakat sehi

mformasi awal kepada masyarakal Kabupaten Balangan vang ingin melanjutkan
pendidikan perguruan tinggi di Yogyakarta khususnya siswa - siswi calon
mihasiswa baru asal Balangan.

Adopun pokok permasalahan yang dihadapi adalah sistem  penyajian
informasi dan promosi keeksistensian Asrama Mahasiswa Balangan “Sanggam”
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Yogyakarta, Media yang digunakan dalam penyajian informasi dan sarana
promasi dirasa kurang efektif dan efisien, seperti penyebaran brosur, pembagian
poster, dan pengiriman buky — buku. Hal ini dirasa kurang menarik karena dengan

fosilitas yang kurang memodsi tersebut menyebabkan keberadaan Asroma

1.3 Batasan Masalah

Permasalahan hanya dibatasi pada bagaimana membangun web vang
bermutu dan bermanfaat bagi Asmma Mahasiswa Balangan “Sanggam”
Yogyakarta sebagai media informasi dan promosi pada Asrama Mahasiswa
Balangan “Sanggam” Yogyakarta, Website ini dibuat dengan menggunakan
software Dreamwever, software Adobe Photoshop, dan software Xampp.



1.4 Tujuan Penelltian
Adapun tujuan penelitian dan penulisan skripsi ini adalah :
I Bagi Mahasiswa

o. Sebogai lahap akhir syarat kelulusan program strata | di STMIK

. Untuk meningks

website mengenai Asrama Mahasiswa Balangan “Sanggam” Yogyakaria
kepada masyarakat luas.

2. Memungkinkan untuk melakukan pemanfaatan teknologi  informasi
sebagai upaya untuk memberikan pelavanan kepada mahasiswa Balangan
dan masyarakat,



3. Untuk meningkatkan citra dari Asrama Mahasiswa Balangan “Sanggam"
Yogyakarta.
1.6 Metode Pengumpulan Data
Adapun metode yang digunakan dalam pengumpulan data yang dupat
menjadikan lebih akurat dalam pembuatan

dengon cura mewawancarai dari pihak Asrama
Mahasiswa Balangan “Sanggam" Yogyvakarta yang bersangkutan untuk
mendapatkan data wau informast vang dirasa skan dapat menambah

kelengkapan data sehinggn dapat membantu penyelesaian penelitian.



4. Metode Dokumentasi / Documentation
Metode penelitian dimana peneliti mengumpulkan contoh-contoh laporan,
formulir dan bentuk sampel lain guna meneliti keskuratan laporan
informasi yang dibasilkan.

1.7 Sistematika Penulisan

identifikasi masalah, memahami kerja sistem yang ada, hasil
analisis PIECES { Performance, Informance, Economy, Control,
Eficiency, Service), analisis kebutshan sistem, analisis studi

kelayskan. Perancangan sistem meliputi perancangan struktur



perancangan interface dan input output.
Bab IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini membahas tentang hasil rancangan sistem, pembahasan

scripting utama,  hasil jian sistem, tampilan desain dan
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