BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Indonesia memiliki keanekaragaman budaya lokal yang dapat di jadikan
sehagai aset yang tidak dapat disamakan dengan budaya lokal negar lain.




Kesadaran masyarakat untuk menjaga budayn lokal sekarang ini masih
terbilang minim. Masyarakat lebih memilih budaya asing yang lebih praktis dan
sesuai dengan perkembangan zaman.

Hal ini bukan berarti budaya lokal tidak sesuai dengan perkembangan
zaman. tetapi banyak budays asing yang tidak sesuai dengan kepribadian




1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diraikan, maka dapat
diambil perumusan masakah yaitu :
Bagaimana Pembuatan CD Pembelajaran Interaktif pesona Kebudayaan Indonesia
Berbasis Flash?

1.3 Batasan Masalkih

aktif tersebut  yaitu
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4. 1.5 Metodologl Penelltian

5. Metode penelition  adalah  metode-metode  vang  digunaksn  untuk
mengumpulkan dan menganalisis fakta-fakta mengenai suatu masalah
Metode penelitian memegang peranan penting dalam keberhasilan suatu



penelitian.

Beberapa metode penelition pengumpulan data vang digunakan dalam
penyusunan Tugas Akhir ini adalah :

. 151 Survey/Observasi

. Metode observasi adafah metode pengumpulan data dengan carn melakukan
pengamatan dan pencatatan data serta berbagai hal yang dibutubkan dalam

c

d. Manfaat Penelitian

. Metodologi Penelitian

f. Sistematika Penulisan

g BABII: LANDASAN TEORI
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Bab ini memuat landasan teori yang menguraikan tentang tinjsuan
pustaka yang digunakan sebagai referensi dalam pembuatan CD Interaktif
h. BAB Il : GAMBARAN UMUM

Tinjouan  Umum, berupa gambaran umum dan tentong Desain
kebutuhan, Cd intraktif veng ada seat ini, dan manfaat, dan analisa yang lain
yang terkait dengan pembuatan Cd pesona kebudavaan Indonesia berbasis
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