1. Matangkan STEPRT
staryboard dari project yang akan dibuat di awal pembuatan.
2. Buatlah jodwal desdline modeling, animating, renderimg yang jelas dan



mengulur — ulur waktu ketika proses pengerjaanya berlangsung.
3. Pengaturan fighting harus diperhatikan, agar ketika di render texturenya
bisa lebih kelihatan realist.
Film kartun memang mudah un
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