BAB I

PENDAHULUAN

si berakar duri dunia. gambar, yaitu ilustease desain grafis

".'-"..__.'_
menyampaikan informasi produk ataun bahkar ”_.__'__ fo ntuk berprilakit lebih
baik. Maka judul dari skripsi GAN FILM ANIMASI

CRAZY FISH IN AQUARIUM BERBASIS ANIMASI 2D DENGAN TEKNIK

HYBRID MENGGUNAKAN ADOBE FLASH Cs83 ™



1.2 Rumusan Masalah

Penerapan teknologi periklanan multimedia Khususnya animasi dapat
diaplikasikan dalam berbagai kebutuhan dan kepentingan yang berbeda, Dalam
permasalahan kali ini bagaimana meranca g animasi sehagai sarana informasi dan

- Adobe Audition sebagai pembuat komposisi suara.
- Covel Draw X5 sebagai editing pada garis dan pembustan gambar.



1.4 Tujuan Penelltian
Tujuan penelitian yang ingin dicapai dalam penulisan skripsi imi adalah
sebagal berikut :

o i*“f"'ﬂ’“ disn pembuatan skripsi ini adalak
'.- [ lﬂhﬂﬂhmmmp

Pengumpulan dsta dengan menggunakan buku — buku atww litersture
yang berhubungan dengon masalah yang sedang diteliti. Buku yang
dipergunakan merupakan koleksi perpustakaan STMIK AMIKOM



Yogyakarta dan dari buku — buku tersebut diperoleh dasar — dasar teori
untuk penulisan skripsi ini.
2 Metode Observasi

Yoitu pengumpulan data i : diperoleh dengan cara pengamatan

Bab ini menguraikan tentang ide cerita, tema, logline, synopsis.
diagram scene, character development, membuat storyboard. dan
analisis biaya manfaat,



BABIV: Implementasl dan Pembahasan
Bab ini memberikan penjelasan tentang rancangan film kartun

dan akan dibahas bagaimana cara atau teknik pembuatan film




Bulan

Oktoher November  Desember Jamimrn Februari

Kegialan

Identifikasi Masalah

PengumpulanData

3 Anahzis
4 Perancangn
5 Pembuatan Animasi

] Pengujisn Animasi

9 | Pepulisan Akhir Laporan

10 Pendadarsn

Tabel 1.1 Jadwal Kegiatan
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