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INTISARI

Saat ini penggunaan internet sudah dianggap sebagai suatu hal yang penting,
dan sudah mula menimbulkan efek yang signifikan. Ditandai dengan
meningkatnya jumlah pengguna internet di-seluruh dunia, termasuk di Indonesia,
disusul dengan menjamurnya situs-Situs web yang menampilkan berbagai
informasi.

Internet sudah menjadi dunia ke tiga dan pusat informasi dunia. Semua
informasi_yang ada di Internet medianya adalah Website. Website tidak hanya
dapat digunakan oleh perusahaan atau pun lembaga besar sgja. Sekarang website
pun dapat digunakan oleh perorangan. Bahkan, jika berpikir memerlukan sebuah
media promos yang hemat sekaligus menampilkan profesionalitas, website
menjadi salah satu media yang dapat diandalkan.

Bertolak dari permasalahan tersebut, diperoleh sebuah aternatif untuk
mengatas masalah dan kebutuhan yang ada yaitu dengan merancang dan
mengembangkan modul berbasis multimedia untuk tingkat pemula. Dengan
mengembangkan Teknik Membangun Website Sendiri Untuk Pemula Berbasis
Multimedia diharapkan dapat membantu para pemula untuk membangun sebuah
website sendiri.

Kata Kunci : Multimedia, Website
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ABSTRACT

Today the use of the internet has been considered as an important issue,
and has begun to have a significant effect. Characterized by an increased number
of Internet users around the world, including in Indonesia, followed by the
proliferation of web sites that display a variety of information.

ased module for
or Beginners-

iais expected to help the novice to

imedia, Website
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