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INTISARI 

 
 

Perkembangan teknologi informasi sangat pesat dan menghasilkan 
inovasi-inovasi baru seiring dengan perkembangan pola fikir manusia yang 
senantiasa terus berubah ke arah yang lebih baik. Salah satu perkembangan yang 
sangat pesat saat ini adalah teknologi informasi dan komputer khususnya 
multimedia. Multimedia saat ini dapat digunakan sebagai media promosi, media 
informasi bagi suatu perusahaan, media informasi dalam menjelaskan ilmu 
pengetahuan. 

Katalog produk pada suatu perusahaan sangat penting. Katalog produk 
dapat berupa website maupun sisten informasi berbasis multimedia. 
Perkembangan aplikasi multimedia saat ini sudah mengarah pada multimedia 
yang bersifat dinamis. Intergrasi antara aplikasi Adobe Flash dengan database 
MySQL mampu membuat aplikasi mulitimedia menjadi dinamis yang berarti 
informasi yang disampaikan dapat di-edit tanpa harus mengganti file mentahnya. 

Dalam membangun multimedia ini, menyusun hanya membatasi masalah 
dalam bidang-bidang tertentu seperti bagaimana  membangun suatu katalog 
produk berupa tas berbasis multimedia. Pengguna dalam system ini adalah 
konsumen dan admin yang memiliki hak akses untuk meng-edit data tas. 
Perangkat lunak yang digunakan untuk  membuat aplikasi ini adalah Adobe Flash, 
Adobe Dreamweaver dan MySQL. 
 
Kata Kunci : Katalog Produk, Multimedia, Adobe Flash, MySQL
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ABSTRACT 

 

Rapid development of information technology and generate new innovations 
along with the development of human thought patterns are always changing to the 
better. One of the very rapid development at this time is especially computer 
technology and multimedia information. Multimedia can now be used as a media 
campaign, the media information for a company, media information in explaining 
science. 

On a company's product catalog is essential. Product catalog can be 
websites or systems of multimedia-based information. The development of 
multimedia applications has led to the current dynamic multimedia. Integration 
between Adobe Flash applications with MySQL database mulitimedia be able to 
create dynamic applications which means the information submitted can be edited 
without having to replace the raw file. 

In this multimedia building, composing only limiting problems in specific 
areas such as how to build a product catalog in the form of multimedia-based 
bags. Users in this system is the consumer and admins who have access rights to 
edit the data bag. The software used to create these applications is Adobe Flash,  
Adobe Dreamweaver and MySQL.  

 
Keywords: Product Catalog, Multimedia, Adbobe Flash, MySQL 
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